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Sehr geehrter Panasonic-Kunde:

Dieses Handbuch enthalt alle Bedienungsvorgange, die Sie bendtigen werden. Wir hoffen, dass es Ihnen dabei
helfen wird, das optimale Leistungsvermégen lhres neuen Produktes zu erlangen, und dass Sie mit lhrem
Panasonic DLP™ Projektor vollstandig zufrieden sein werden.

Die Seriennummer lhres Produkts ist an dessen Riickseite angegeben. Sie sollten die Seriennummer an der weiter
unten daflir vorgesehenen Stelle eintragen und mit diesem Handbuch aufbewahren, da Sie diese bei erforderlichen
Wartungsarbeiten angeben mussen.

Modell Nr. PT-D5500E/PT-D5500EL

Seriennummer:

Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

WARNUNG: Um Beschadigungen und damit Feuer- oder Stromschlaggefahr zu

Verordnung 3. GSGV hinsichtlich der Informationen Uber Gerduschentwicklung an
Maschinen vom 18. Januar 1991: Der Schaltdruckpegel an der Position des Bedieners ist
gleich oder weniger als 70 dB (A) gemaB 1ISO 7779.

WARNUNG:

1) Ziehen Sie den Netzstecker von der Netzdose ab, wenn dieses Gerat flir Iangere Zeit nicht verwendet werden soll.

2) Um elektrische Schlage zu vermeiden, entfernen Sie niemals Abdeckungen. Im Inneren des Gerétes befinden
sich keine vom Anwender zu wartende Teile. Uberlassen Sie alle Wartungsarbeiten dem qualifizierten
Kundendienstpersonal.

3) Entfernen Sie niemals den Erdungskontakt des Netzsteckers. Dieses Geréat ist mit einem dreipoligen
Netzstecker mit Erdung versehen. Dieser Netzstecker passt nur in eine geerdete Netzdose. Dies ist eine
SicherheitsmaBnahme. Falls der Netzstecker nicht in die Netzdose passt, wenden Sie sich bitte an einen
Elektriker. Heben Sie niemals den Zweck des geerdeten Netzsteckers auf.




Wichtig: Geformter Netzstecker (nur fiir GroBbritannien)

BITTE LESEN SIE DEN FOLGENDEN TEXT FUR IHRE SICHERHEIT AUFMERKSAM DURCH.

Dieses Gerat wird fur lhre Sicherheit und Bequemlichkeit mit einem geformten, dreipoligen
Netzstecker geliefert. Eine 13 A Sicherung ist in diesen Stecker eingesetzt. Sollte diese
Sicherung jemals erneuert werden missen, stellen Sie bitte sicher, dass die Ersatzsicherung
einen Nennwert von 13 A aufweist und von ASTA, BSI oder BS1362 genehmigt ist. Achten Sie
auf dem Gehé&use der Sicherung auf die ASTA-Markierung € oder die BSI-Markierung ¥ .
Falls der Stecker eine abnehmbare Sicherungsabdeckung aufweist, missen Sie diese
Abdeckung nach dem Austauschen der Sicherung wieder anbringen. Falls Sie die
Sicherungsabdeckung verlieren, dirfen Sie den Stecker nicht verwenden, bis Sie eine
Ersatzabdeckung beschafft haben. Eine Ersatzsicherungsabdeckung kann bei einem
autorisierten Kundendienst erstanden werden.

Falls der angebrachte geformte Stecker nicht in die Netzdose in lhrem Heim passt, dann
sollten die Sicherung entfernt und der Stecker aus Sicherheitsgriinden abgeschnitten
und entsorgt werden. Es besteht ernsthafte Stromschlaggefahr, wenn der abgeschnittene
Stecker in eine 13 A Netzdose eingesteckt wird.

Falls ein neuer Stecker angebracht wird, beachten Sie bitte unbedingt den folgenden
Verdrahtungscode.

Im Zweifelfall wenden Sie sich bitte an einen qualifizierten Elektriker.

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN. (:5
WICHTIG: Die Drahte in diesem Netzkabel weisen <|£
den folgenden Farbcode auf: T
Griin und Gelb: Erdung Q
Blau: Neutral
Braun: Spannungsfihrend

Falls die Farben der Drahte in dem Netzkabel dieses Gerates nicht mit den Farbmarkierungen
der Kontakte Ihres Netzsteckers Ubereinstimmen, gehen Sie wie folgt vor.

Der mit den Farben Griin und Gelb markierte Draht muss an den mit den Buchstaben E oder
dem Erdungssymbol + gekennzeichneten bzw. mit der Farbe Grin oder Grin und Gelb
markierten Kontakt des Netzsteckers angeschlossen werden. .

Der mit der Farbe Blau markierte Draht muss an den mit dem Buchstaben N oder der Farbe
Schwarz markierten Kontakt des Netzsteckers angeschlossen werden.

Der mit der Farbe Braun gekennzeichnete Draht muss an den mit dem Buchstaben L oder
der Farbe Rot gekennzeichneten Kontakt des

Sicherun
Netzsteckers angeschlossen werden. . g

P
b

Falls Sie die Sicherung erneuern missen, gehen Sie wie
folgt vor. Offnen Sie das Sicherungsfach mit einem @
Schraubendreher, und tauschen Sie die Sicherung aus.
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SicherheitsmaBregeln
Warnung

Schalten Sie, falls es zu einem Problem kommt (z. B. Bildausfall), oder Sie Rauch bzw.
ungewdhnlichen Geruch an dem Projektor feststellen, unverziiglich das Gerat aus, und

ziehen Sie den Netzstecker von der Steckdose ab.
« Setzen Sie in diesen Fallen nicht den Betrieb des Projektors fort, da es anderenfalls zu Feuer- oder
Stromschlaggefahr kommen kann.
« Achten Sie darauf, dass kein Rauch mehr austritt, und wenden Sie sich danach zur Reparatur an einen
autorisierten Kundendienst.
* Versuchen Sie niemals Reparaturen an dem Projektor selbst auszufiihren, da dies sehr gefahrlich ist.

Stellen Sie den Projektor nur auf einer Unterlage auf, die das Gesamtgewicht des

Projektors abstutzen kann.
« Falls der Einbauort nicht tGber ausreichende Festigkeit verfligt, kann der Projektor herunterfallen oder umkippen,
wodurch ernsthafte Verletzungen oder Beschadigungen verursacht werden kénnen.
» Die Einbauarbeiten (wie zum Beispiel die Deckenmontage) sollten von einem qualifizierten Techniker ausgefiihrt werden.
* Falls der Einbau nicht richtig ausgefuhrt wird, besteht Verletzungs- und Stromschlaggefahr.

Falls Fremdmaterial oder Wasser in den Projektor eindringen, der Projektor fallen
gelassen oder das Gehéduse beschadigt wird, schalten Sie unverziglich die

Stromversorgung aus, und ziehen Sie den Netzstecker von der Netzdose ab.
* Fortgesetzter Betrieb des Projektors unter diesen Bedingungen kann zu Feuer- und Stromschlaggefahr fihren.
» Wenden Sie sich zur Reparatur an einen autorisierten Kundendienst.

Decken Sie niemals den Luftfilter, den Lufteinlass und den Luftauslass ab.
 Anderenfalls kann der Projektor iberhitzt werden, was zu Feuer oder Beschadigung des Projektors flihren kann.

Uberlasten Sie niemals die Netzdose.
« Falls die Stromversorgung zu einer Uberlastung der Netzdose fuhrt (zum Beispiel bei der Verwendung mehrerer
Adapter), kann es zu Uberhitzung und damit zu Feuergefahr kommen.

DEUTSCH

Nehmen Sie niemals Abdeckungen ab, und fiihren Sie keinerlei Modifikationen aus.
* Im Inneren des Projektors liegen Hochspannungen an, die zu Feuer- und Stromschlaggefahr fihren kénnen.
« Fur Inspektionen, Einstellungen und Reparaturarbeiten wenden Sie sich bitte immer an einen autorisierten Kundendienst.

Reinigen Sie regelméaBig den Netzstecker, um Ansammlung von staub an dessen

Kontakten zu vermeiden.

« Falls sich Staub an den Kontakten des Netzsteckers ansammelt, kann bei entsprechender Luftfeuchtigkeit die
Isolation beeintrachtigt werden, wodurch es zu Feuergefahr kommt. Ziehen Sie daher regelmaBig den
Netzstecker von der Netzdose ab, und reinigen Sie seine Kontakte mit einem trockenen Tuch.

« Falls Sie den Projektor flr langere Zeit nicht verwenden, ziehen Sie den Netzstecker von der Netzdose ab.

Achten Sie darauf, dass das Netzkabel und der Netzstecker niemals beschédigt werden.
* Beschadigen Sie niemals das Netzkabel, flihren Sie daran keine Modifikationen aus, ordnen Sie das Netzkabel
niemals in der Nahe einer Warmequelle an, biegen Sie das Netzkabel nicht GibermaBig ab, verdrehen Sie es nicht,
stellen Sie niemals schwere Gegenstande darauf ab und spulen Sie das Netzkabel niemals in einem Biindel auf.
* Falls ein beschadigtes Netzkabel verwendet wird, besteht Stromschlag-, Kurzschluss- und Feuergefahr.
« Falls erforderlich, wenden Sie sich flr die Reparatur des Netzkabels an einen autorisierten Kundendienst.

Beriihren Sie das Netzkabel niemals mit nassen Handen.
« Anderenfalls kann es zu Stromschlaggefahr kommen.

Stecken Sie den Netzstecker bis zum Anschlag in die Netzdose ein.
« Falls der Netzstecker nicht richtig eingesteckt wird, kann es zu Stromschlag oder Uberhitzung kommen.
» Verwenden Sie niemals einen beschadigten Netzstecker oder eine von der Wand abgeléste Netzdose.

Stellen Sie den Projektor niemals auf instabilen Unterlagen auf.
« Falls der Projektor auf einer geneigten oder instabilen Unterlage abgestellt wird, kann er herunterfallen oder
umkippen, wodurch es zu Verletzungen oder Beschadigungen kommen kann.

Schiitzen Sie den Projektor vor Wasser, und achten Sie darauf, dass der Projektor nicht

nass wird.
* Anderenfalls kann es zu Feuer- oder Stromschlaggefahr kommen.



SicherheitsmaBregeln

Nicht die Lampeneinheit zerlegen.
* Wenn der Lampenteil bricht, kann dies Verletzungen zur Folge haben.

Stellen Sie niemals mit Fliissigkeiten gefiillte Behalter auf dem Projektor ab.
« Falls Wasser auf den Projektor verschuttet wird oder in dessen Inneres gelangt, kann es zu Feuer- oder
Stromschlaggefahr kommen.
« Falls Wasser in das Innere des Projektors gelangt, wenden Sie sich unverziiglich an einen autorisierten Kundendienst.

Fihren Sie kein Fremdmaterial in den Projektor ein.
* Fihren Sie keine metallische Gegensténde oder brennbare Objekte in den Projektor ein, und achten Sie darauf,
dass solche Gegensténde und Objekte nicht auf den Projektor fallen, da es anderenfalls zu Feuer- oder
Stromschlaggefahr kommt.

Nachdem Sie die Batterie aus der Fernbedienung entfernt haben, halten Sie diese

auBerhalb der Reichweite von Kleinkindern.
» Es kann zum Tode durch Erstickung kommen, wenn die Batterie versehentlich verschluckt wird.
- Falls die Batterie verschluckt wurde, wenden Sie sich unverziglich an einen Arzt.

Achten Sie darauf, dass der positive und negative Pol der Batterie niemals in Kontakt mit
metallischen Objekten wie Halsketten oder Haarnadeln kommt.
« Falls Sie die obige VorsichtsmaBnahme nicht einhalten, kann die Batterie auslaufen, Gberhitzen, bersten oder
Feuer fangen.
» Bewahren Sie die Batterie in einem Plastikbeutel entfernt von metallischen Objekten auf.

Achten Sie auf Isolierung der Batterie mittels Isolierband, bevor Sie diese entsorgen.
« Falls die Batterie in Kontakt mit metallischen Objekten oder anderen Batterien kommt, kann sie Feuer fangen
oder explodieren.

Héngen Sie den Projektor nicht ausschlieBlich an dem Loch fiir die Diebstahlsicherung auf.
» Anderenfalls kann der Projektor herunterfallen, so dass die Gefahr von Verletzungen und einer Beschadigung
des Gerates besteht.

Vorsicht

Stellen Sie den Projektor niemals an einem feuchten oder staubigen Ort auf, und

vermeiden Sie Aufstellungsorte mit Rauch- oder Dampfentwicklung.
* Die Verwendung des Projektors unter solchen Bedingungen, kann zu Feuer- und Stromschlaggefahr fihren.

Wenn Sie das Netzkabel abtrennen, ziehen Sie immer am Netzstecker und niemals direkt

am Netzkabel.
* Falls Sie direkt an dem Netzkabel ziehen, kann das Kabel beschadigt werden, wodurch es zu Feuer-,
Kurzschluss- und ernsthafter Stromschlaggefahr kommen kann.

Trennen Sie immer alle Kabel ab, bevor Sie den Projektor an einen anderen Ort
transportieren.
« Falls Sie den Projektor mit noch angeschlossenen Kabeln transportieren, kénnen die Kabel beschadigt werden
und zu Feuer- und Stromschlaggefahr fuhren.

Stellen Sie niemals schwere Gegenstédnde auf dem Projektor ab.
« Falls Sie diesen Punkt nicht einhalten, kann der Projektor sein Gleichgewicht verlieren und herunterfallen,
wodurch es zu Beschadigung oder Verletzungen kommen kann.

SchlieBen Sie die Batterie niemals kurz, erhitzen oder demontieren Sie diese nicht, und
werfen Sie die Batterie niemals in das Wasser oder ein Feuer.
* Falls Sie diesen Punkt nicht einhalten, kann die Batterie Uiberhitzt werden, auslaufen, bersten oder Feuer
fangen, wodurch es zu Verbrennungen oder anderen Verletzungen kommen kann.

Achten Sie beim Einsetzen der Batterie auf richtige Polaritat (+ und -).
» Falls Sie die Batterie falsch einsetzen, kann diese explodieren oder auslaufen, sodass es zu einem Feuer bzw.
zu Verschmutzung des Batteriefaches und dessen Umgebung kommen kann.

Verwenden Sie nur die spezifizierte Batterie.
« Falls die falsche Batterie verwendet wird, kann diese explodieren oder auslaufen, wodurch ein Feuer, Verletzungen,
Verbrennungen oder Verschmutzungen des Batteriefachs und dessen Umgebung verursacht werden kénnen.



Blicken Sie niemals in das Objektiv, wahrend der Projektor verwendet wird.
* Von dem Objektiv des Projektors wird en starker Lichtstrahl emittiert. Falls Sie direkt in diesen Lichtstrahl
blicken, kann Ihr Sehvermégen verletzt oder beschadigt werden.

Bringen Sie lhre Hande und andere Objekte niemals in die Ndhe des Luftauslasses.
* Aus dem Luftauslass tritt heiBe Luft aus. Bringen Sie daher niemals lhre Hande, Ihr Gesicht oder andere
hitzeempfindliche Objekte in dessen Nahe.

Das Austauschen der Lampeneinheit darf nur von einem qualifizierten Techniker

ausgefiihrt werden.
- Die Lampeneinheit weist einen hohen Innendruck auf. Sie kann leicht beschadigt werden, wenn damit gegen
harte Objekte gestoBen oder die Lampeneinheit fallen gelassen wird, wodurch es zu Verletzungen und
Fehlbetrieb kommen kann.

Keine alte Lampeneinheit verwenden.
» Der Lampenteil kann brechen.

Die Lampeneinheit muss sich vor dem Austauschen mindestens eine Stunde lang
abgekiihlt haben, bevor sie gehandhabt wird.

Ziehen Sie als VorsichtsmaBnahme den Netzstecker von der Netzdose ab, bevor Sie den

Projektor reinigen.
» Anderenfalls kann es zu elektrischen Schlagen kommen.

Lassen Sie die Innenseite des Projektors mindestens einmal jahrlich von einem

Kundendienst reinigen.
« Falls sich Staub im Inneren des Projektors ansammelt, kann es zu Feuer oder Betriebsproblemen kommen.
« Die Innenseite des Projektors sollte vor Beginn der feuchten Jahreszeit gereinigt werden. Wenden Sie sich dazu
an den nachsten autorisierten Kundendienst. Erfragen Sie den Preis fiir die Reinigungsarbeiten bei dem
autorisierten Kundendienst.

Greifen Sie niemals in die Offnungen neben dem optischen Objektiv, da wiahrend der
Horizontal- oder Vertikalbewegung des Objektivs Verletzungsgefahr besteht.

DEUTSCH

Falls das Gerat nicht mehr repariert werden kann, bringen Sie dieses zu lhrem
Fachhandler oder einer Recyclingfirma, um Umweltbelastung zu vermeiden.

Zubehor

Bitte Uberprifen, daB alles unten gezeigte Zubehdr mit dem Projektor mitgeliefert wurde.

Fernbedienung: Netzkabel Kabel fiir Fernbedienung Trockenbatterien fur
[N2QAEA000023 x 1] flir GroBbritanien [15m, KIEAOBNAQOOO1 x 1] | Fernbedienung
[K2AZ3Z000003 x 1] [ROBNW/2ST x 1]
@ s @
(
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(@
&®
Netzkabel Objektivkappe
fir Kontinentaleuropa [TKKL5244-1 x 1]
[K2CM3EHO00005 x 1]
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VorsichtsmaBnahmen bei der Handhabung

B VorsichtsmaBnahmen

beim Transport

Achten Sie unbedingt darauf, den Objektivdeckel
anzubringen, bevor der Projektor an einen anderen Ort
transportiert oder getragen wird. Beim Projektor und
Projektionsobjektiv handelt es sich um Prazisionsgeréte,
die flir mechanische Schwingungen und Erschitterungen
&uBerst empfindlich sind. Bringen Sie den Projektor und
das Projektionsobjektiv vor einem Transport oder Tragen
an einen anderen Ort in ihren urspriinglichen
Verpackungskartons unter, und schitzen Sie sie sorgfaltig
vor mechanischen Schwingungen und Erschitterungen.

HVorsichtmaBnahmen bei
der Installation

Befolgen Sie unbedingt die folgenden
VorsichtsmaBregeln, wenn Sie dieses Produkt installieren.

e \Vermeiden Sie die Aufstellung dieses
Produkts an einem Ort, der Erschiitterungen

oder StoBen ausgesetzt ist.

Falls der Projektor an einem Ort installiert wird, an den
Erschitterungen von dem Antrieb eines Schiffes oder
Kraftfahrzeuges ubertragen werden, kénnen die auf
dieses Produkt Ubertragenen Erschiitterungen und
StdBe zu Beschadigung der internen Teile und damit
zu einem Ausfall des Gerates flihren. Installieren Sie
daher dieses Produkt nur an einem Ort, der frei von
Erschitterungen und StéBen ist.

e Wahrend des Betriebs darf der Projektor
weder bewegt noch mechanischen
Schwingungen oder Erschiitterungen
ausgesetzt werden.

Anderenfalls kann die Lebensdauer der eingebauten
Motoren verkiirzt werden.

o Installieren Sie den Projektor nicht in der Nahe
von Hochspannungsleitungen oder Stromquellen.
Dieses Produkt kann Interferenzen ausgesetzt werden,
wenn es in der Nahe von Hochspannungsleitungen
oder Stromquellen installiert wird.

® Stellen Sie den Projektor niemals auf
einer Vinylfolie oder einem Teppich ab.
Falls eine Vinylfolie an den Luftfiltereinlass
angesaugt wird und diesen verstopft, kann die
Innentemperatur des Projektors ansteigen,
wodurch die Schutzschaltung anspricht und die
Stromversorgung ausschaltet.

® Fiir die Deckenmontage wenden Sie sich

unbedingt an einen spezialisierten Techniker.
Falls dieses Produkt an der Decke montiert
werden soll, besorgen Sie sich bitte die optionale
Deckenhalterung (fiir hohe Decke: Modell Nr.
ET-PKD55) (fur niedrige Decke: Modell Nr. ET-
PKD55S) und wenden Sie sich fiir die Installation
an einen spezialisierten Techniker.

® Der Projektor darf nicht mehr als 2 700 m
uber dem Meeresspiegel aufgestellt werden.
Wenn Sie den Projektor {iber einem
Meeresspiegel von mehr als 1 400 m benutzen,
stellen Sie die “KUHLGEBLASE1” bitte wie auf

Seite 35 beschrieben auf “HOCHLAND” ein.
Andernfalls kann sich die Lebensdauer des
Gerats verkirzen.

B Entsorgung

Um das Produkt zu entsorgen, wenden Sie sich an
Ihren Fachhandler oder an einen Sondermuillplatz.

HVorsichtsmaBnahmen bei
der Verwendung

® Betrachten von klaren Bildern:

* Die Zuschauer kdnnen keine klaren Bilder mit
hohem Kontrast sehen, wenn das AuBenlicht
oder die Innenbeleuchtung die Oberflache der
Bildwand beeinflusst. SchlieBen Sie daher die
Vorhénge oder Jalousien, schalten Sie die
Beleuchtung in der Nahe des Bildschirms aus,
oder treffen Sie andere geeignete MaBnahmen.

* In selten Fallen kann es in Abhangigkeit von
den Umweltbedingungen zu Welligkeit der
Bildwand kommen, die durch die warme Luft
von dem Luftauslass verursacht wird.

® Beriihren Sie niemals die Oberflache des

Projektionsobjektivs mit den nackten Handen.
Falls Fingerdriicke oder Flecke auf der Oberflache des
Projektionsobjektivs verbleiben, werden diese vergrdBert
und auf die Bildwand projiziert. Halten Sie daher lhre
Hande entfernt von dem Objektiv. Schiitzen Sie das
Objektiv immer mit dem mitgelieferten Objektivdeckel,
wenn der Projektor nicht verwendet wird.

® Lampe

Eine Quecksilberlampe mit hohem Innendruck
wird als Lichtquelle fur dieses Produkt
verwendet. Eine Hochdruck-Quecksilberlampe
weist die folgenden Eigenschaften auf:

« Sie kann auf Grund von StéBen, Fehlern oder Alterung
auf Grund der Betriebsstunden mit einem lauten Knall
bersten oder die nutzbare Lebensdauer beenden.

* Die nutzbare Lebensdauer einer Quecksilberlampe
variiert gemaB den individuellen Unterschiedenen
und Bedingungen wéahren der Verwendung.
Insbesondere wird die Lebensdauer durch haufiges
und/oder wiederholtes Ein- und Ausschalten der
Stromzufuhr betrachtlich verkirzt.

* In seltenen Fallen kann die Lampe kurz nach
der ersten Beleuchtung bersten.

* Die Mdglichkeit eines Berstens nimmt zu, wenn
die Lampe Uber die vorgeschriebene
Austauschdauer hinaus verwendet wird.

Reinigung und Wartung

Ziehen Sie unbedingt den Netzstecker von der Netzdose ab,
bevor Sie Reinigungsarbeiten an dem Projektor ausfiihren.
Reinigen Sie das Gehéduse mit einem
weichen und trockenen Tuch.

Falls Flecken nur schwierig entfernt werden kénnen,
verwenden Sie ein in milder (neutraler) Waschlésung
angefeuchtetes und gut ausgewrungenes Ruch fiir das
Reinigen des Gehé&uses, und wischen Sie danach mit
einem trockenen Tuch nach. Falls chemische
Reinigungsmittel verwendet werden, befolgen Sie die
damit mitgelieferten Instruktionen.

Reinigen Sie die Oberflache des Objektivs niemals
mit einem flusenbehafteten oder staubigen Tuch.

Falls Staub an dem Objektiv anhaftet, wird dieser
vergréBert auf die Bildwand projiziert. Verwenden Sie ein
weiches und sauberes Tuch, um den Staub abzuwischen.
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Fernbedienung

|

11l

11

g

1]

AUTO @
serup &

14

&

jo— ID —[ SET
(: ) omputer

;

<Wenn der Betriebsmoduswahler G9 auf {9 Taste fur Funktion 1 (FUNC1) (Seite 35)
Projektor eingestellt ist> Mit dieser Taste kdnnen Sie die Funktionen steuern,
(1) Fernbedienungs-Betriebskontrollleuchte die unter ,FUNC1*in der Anzeige ,OPTIONEN2® des
Die Leuchte blinkt bei jedem Driicken einer Hauptmends eingestellt wurden.
Fernbedienungstaste. {2 Digitalzoomtasten (- D.ZOOM +) (Seite 26)
(2) Stromeinschalttaste (1) (Seite 22) Mit diesen Tasten kénnen Sie auf jeden
Schaltet die Stromversorgung ein, wenn der MAIN gewunschten Bildausschnitt einzoomen. T
POWER-Schalter auf Position , | gestellt ist. 13 Obijektivtaste (LENS) (Seite 24) S
(3 Stromausschalttaste ((ly ) (Seite 23) I?rijcken Sig difese Talstez um auf den Einstellmodus ‘IE
Schaltet die Stromversorgung aus, wenn der MAIN fidr das Projektionsobjektiv zu schalten. B
POWER-Schalter auf Position ,|I“ gestellt ist. Taste fiir Bildwandanzeige (ON SCREEN) (]
@) Eingangswahltaste (RGB1, RGB2, DVI, VIDEO, S-VIDEO) Mit dieser Taste konnen Sie die Bildwand-
Verwenden Sie diese Taste, um zyklisch zwischen Anzeigefunktion ein- oder ausschalten.
den RGB1-, RGB2-, DVI, VIDEO- und S-VIDEO- (5 Systemwahltaste (SYSTEM SELECTOR)
Eingangen umzuschalten. Eine Systemumstellung kann ausgefiihrt werden.
(5 Meniitaste (MENU) (Seite 28) Taste fiir automatisches Setup (AUTO SET UP)
Mit dieser Taste kann das Hauptmenl angezeigt (Seite 25)
oder geldscht werden. Durch Driicken dieser Taste Driicken Sie diese Taste, wahrend ein Bild
kénnen Sie auch auf die vorhergehende Anzeige projiziert wird, um die Bildposition auf der Bildwand
zurlickkehren, wenn das MenU angezeigt wird. automatisch zu korrigieren. Wenn die
®) Pfeiltasten (A ¥ <« P ) (Seite 28) aytomatische Setup-Funktion aktiviert istl, erscheint
Verwenden Sie diese Tasten, um einen Eintrag auf die Meldung ,AUSFUHREN..." auf der Bildwand.
der MenlUanzeige zu wahlen, die Einstellung zu 47 Taste fiir alle Identifikationen (ID ALL) (Seite 15)
andern oder den Pegel einzustellen. Wenn zwei oder mehrerer Hauptgeréate in dem
Sie werden auch fir die Eingabe des Passworts im System verwendet werden, kénnen Sie mit dieser
Menueintrag ,SICHERHEIT" verwendet. Taste auf den gleichzeitigen Steuerungsmodus mit
(7) Eingabetaste (ENTER) (Seite 28) einer einzigen Fernbedienung umschalten.
Driicken Sie diese Taste, um lhre Mentwahl oder Taste fiir Einstellung der Identifikation (ID SET)
Ablauffunktion einzugeben. (Seite 15)
Einfriertaste (FREEZE) (Seite 25) Wenn zwei oder mehrerer Hauptgerate in dem

System verwendet werden, spezifiziert diese Taste

Dricken Sie di Taste, das Bild t 2 ; o .
- ¢ dlese Taste, Um das Bild temporar die ldentifikation (ID) der Fernbedienung.

einzufrieren.

(@ Standardtaste (STD) (Seite 28) Betriebsmoduswéhler (Computer/Numerische
Tasten, Projektor) (Seite 15)
Stellen Sie diesen Wahlschalter auf die rechte
Position fir die Steuerung des Projektors bzw. auf
Verschlusstaste (SHUTTER) (Seite 25) die linke Position fiir die Steuerung des PC oder
Driicken Sie diese Taste, um das Bild die Verwendung der Zifferntasten.
vorlibergehend auszublenden.

Driicken Sie diese Taste, um die werksseitigen
Vorgabeeinstellungen wieder herzustellen.



Bezeichnung und Funktion der Bedienelemente

Panasonic

Fernbedienungs-Kabelanschluss (Seite 16)

Um den Kabelausgang zu verwenden, verbinden
Sie die Fernbedienung und das Hauptgerat mit
dem mitgelieferten Kabel.

@) Fernbedienungs-Empfangsfenster

Richten Sie diesen Sender auf das
Fernbedienungs-Empfangsfenster des

Hauptgeréates, wenn Sie dieses steuern moéchten.

10

<Wenn der Betriebsmoduswahler 49 auf

Computer gestellt ist>

@2 Tasten fiir ndchste/vorhergehende Seite (PAGE
UP/PAGE DOWN)
Diese Tasten entsprechen den PAGE UP/PAGE
DOWN-Tasten der PC-Tastatur.

@3 § g -Tasten (4 p)
Diese Tasten entsprechen den linken und rechten
Maustasten.

@4 Eingabetaste (ENTER)
Bewegt den Mauscursor.

@5 Zifferntasten (0 —9)
Bei einem System, das mehrere Projektoren
umfasst, dienen diese Tasten zur Vorgabe eines
bestimmten Projektors.
Sie werden auch fir die Eingabe des Passworts
verwendet, wenn eine Passworteingabe fir das
Kundendienstpersonal erforderlich ist.

@6 Klicktaste (Seite 15)
Diese Taste entspricht der linken Maustaste, wenn
der Betriebsmodus auf Computer eingestellt ist.

m * Um die Fernbedienung als Maus zu
verwenden, kaufen Sie bitte einen
optionalen Wireless-Maus-Receiver
(Modellnummer: ET-RMRC?2).




Vorderseite und Seite des Projektors

Seitliche Anschliisse

(Seite 13) Status-LED-Anzeigen
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(1) Netzanschluss (AC IN) (Seite 22)

SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzkabel an
diesen Anschluss an.

SchlieBen Sie kein anderes Kabel an diesen
Anschluss an.

@) Luftfilter (Seite 42)

(3) Diebstahlsicherung
SchlieBen Sie an diesen Sicherungsport ein im
Fachhandel erhéltliches Diebstahlsicherungskabel
(z.B. von Kensington) an. Diese Verriegelung ist
mit dem Kensington Microsaver Security System
kompatibel. Diese Verriegelung ist mit dem
Kensington Microsaver Security System
kompatibel. Flr Einzelheiten wenden Sie sich bitte
an folgende Kontaktadresse Kensington
Technology Group ACCO Brands Inc.
2885 Campus Drive San Mateo, CA 94403
Tel (650)572-2700 Fax (650)572-9675
http://www.kensington.com/
http://www.gravis.com/

@) Ose fiir Diebstahlsicherungskette

SchlieBen Sie eine im Fachhandel erhaltliche Kette
oder andere Diebstahlsicherung an diese Ose an.

(5 NivellierfuBe (Seite 22)
Verwenden Sie diese FiiBe, um den Projektor zu
nivellieren. Die NivellierfiBe jeweils links und
rechts an der Vorderseite kénnen justiert werden.

(6) Objektiv-Verriegelungsknopf (Seite 21)

Driicken Sie diesen Knopf ein, um das
Projektionsobjektiv abzunehmen.

(7) Projektionsobjektiv
Mit diesem Objektiv werden die Bilder auf die
Bildwand projiziert.

Regler fiir Links/Rechts-Verschiebung des
Objektivs (Seite 24)
Drehen Sie diesen Regler im Uhrzeigersinn, um das
Bild auf der Bildwand nach links zu verschieben;
durch Drehen des Reglers im Gegenuhrzeigersinn
wird das Bild nach rechts verschoben.

(9 Fernbedienungs-Empfangsfenster
(Vorderseite) (Seite 14)
Dieses Fenster empféngt den von der
Fernbedienung emittierten Signalstrahl.

Fokussierring (Seite 24)
Zum Einstellen der Schérfe.
Motorgesteuerte Fokussierung kann ebenfalls
verwendet werden.

11 Temperatur-Kontrollleuchte (TEMP) (Seite 41)
Das Leuchten oder Blinken dieser Kontrollleuchte
zeigt eine ungewdhnliche Bedingung der internen
Temperatur an.

{2 Kontrollleuchte fiir Lampeneinheit 1 (LAMP1)
(Seite 41)
Diese Leuchte leuchtet auf, wenn die
Lampeneinheit 1 ausgetauscht werden muss. Sie
blinkt auch, wenn es in dem Lampenschaltkreis zu
einer ungewdhnlichen Bedingung kommt.

13 Kontrollleuchte fiir Lampeneinheit 2 (LAMP2)
(Seite 41)
Diese Leuchte leuchtet auf, wenn die
Lampeneinheit 2 ausgetauscht werden muss. Sie
blinkt auch, wenn es in dem Lampenschaltkreis zu
einer ungewdhnlichen Bedingung kommt.

DEUTSCH

Stromversorgungs-Kontrollleuchte (Seite 22)
Diese Leuchte leuchtet in Rot, wenn der MAIN
POWER-Schalter auf Position ,I“ (eingeschaltet)
gestellt ist. Sie wechselt auf Griin, wenn die ,|*-
Taste auf der Fernbedienung oder dem Hauptgerat
gedriickt wird.

{5 Objektivkappe
Die Objektivkappe sollte immer auf dem Objektiv

angebracht werden, wenn der Projektor nicht in
Betrieb ist.

* Die obere Abdeckung (weiBe Deckplatte)
darf auf keinen Fall entfernt werden.

11
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Rickansicht des Hauptgerates

Bedienelemente an
der Riickseite

Bedienelemente an der Riickseite
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(1) Entluftungsschlitze

(2) Abdeckung der Lampeneinheit
Unter dieser TUr ist die Lampeneinheit eingebaut.

(3 Hauptstromschalter (MAIN POWER) (Seite 22)
Verwenden Sie diesen Schalter, um die
Stromversorgung des Projektors vom Netz ein- I
oder auszuschalten ,O.

(4) Fernbedienungs-Empfangsfenster (Riickseite)
(Seite 14)

Auch hier kann der von der Fernbedienung
kommende Signalstrahl empfangen werden.

(5) Stromeinschalttaste ( 1) (Seite 22)

Mit dieser Taste wird die Stromversorgung
eingeschaltet.

(6) Stromausschalttaste () ) (Seite 23)

Mit dieser Taste wird die Stromversorgung
ausgeschaltet.

(7) RGB1-Taste (RGB1) (Seite 22)

Mit dieser Taste wird auf den RGB1-Eingang
geschaltet.

RGB2-Taste (RGB2) (Seite 22)

Mit dieser Taste wird auf den RGB2-Eingang
geschaltet.

(9 Video-Taste (VIDEO) (Seite 22)

Mit dieser Taste wird auf den Video-Eingang
geschaltet.

S-Video-Taste (S-VIDEO) (Seite 22)

Mit dieser Taste wird auf den S-Video-Eingang
geschaltet.
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1) Menitaste (MENU) (Seite 28)
Driicken Sie diese Taste, um das Hauptmend
anzuzeigen oder zu I8schen. Durch Dricken dieser
Taste kdnnen Sie auch auf die vorhergehende
Anzeige zurtickkehren, wenn das Menl angezeigt
wird.
Das Wahlmenii der On-Screen-Anzeigefunktion
(OSD) kann angezeigt werden, indem diese Taste
mindestens drei Sekunden lang gedriickt gehalten
wird.

{2 Taste fiir automatisches Setup (AUTO SETUP)

(Seite 25)

Driicken Sie diese Taste, wéhrend ein Bild
projiziert wird, um die Bildposition auf der Bildwand
automatisch zu korrigieren.

13 Reservetaste (DVI) (Seite 22)
Diese Taste dient zum Umschalten auf den DVI-D-
Eingang.

Verschlusstaste (SHUTTER) (Seite 25)

Driicken Sie diese Taste, um das Bild
vorlbergehend auszublenden.

(5 Eingabetaste (ENTER) (Seite 28)

Driicken Sie diese Taste, um lhre MenlUwahl oder
Ablauffunktion einzugeben.

Objektivtaste (LENS) (Seite 24)
Driicken Sie diese Taste, um auf den
Einstellmodus fiir den Objektivfokus, das Zoom
und die Verschiebung (Position) zu schalten.

G7) Pfeiltasten (A ¥ <« P ) (Seite 28)
Verwenden Sie diese Tasten zur Wal eines
Eintrags in der Menlianzeige, zur Anderung der
Einstellung und zur Einstellung des Pegels.

Sie werden auch fur die Eingabe des Passwort im
Menueintrag ,SICHERHEIT" verwendet.
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(1) Video-Eingangsbuchse (VIDEO IN) (Seite 19) (7) Fernbedienungs-Ein-/Ausgangsbuchse 1
Eine Eingangsbuchse (BNC) fir die Videosignale. (REMOTET1 IN/OUT) (Seite 16)
: : Wenn zwei oder mehrere Hauptgeréte in dem
-V -E h -VIDEO IN
® (SSeilt(ie;)Q) Ingangsbuchse (S O1IN) System verwendet werden, kénnen diese mit dem

Fernbedienungskabel angeschlossen und

Eine Eingangsbuchse flr die S-Video-Signale (4- gesteuert werden (M3-Buchse).

polige Mini-DIN-Buchse).

Diese Buchse entspricht den S1-Signalen und Fernbedienungsanschluss 2 (REMOTE2 IN)
schaltet gemaB der GrdBe der Eingangssignale Der Anwender kann das Hauptgerét fernsteuern, (35
automatisch zwischen 16:9 und 4:3 um. indem ein externer Steuerkreis an diesen N
(3) RGB1-Eingangsbuchsen (RGB 1 IN (YPsPr)) Anschluss angeschlossen wird (9-polige D-SUB- ls
. Steckbuchse). w
(Seite 19, 20) )
Eingangsbuchsen (BNC) fur die Eingabe der RGB- (9 Serielle Eingangsbuchse (SERIAL IN)
und YPBPR-Signale. (Seite 20, 38)
@ RGB (YPsPg) 2-Eingangsanschluss (Seite 20) Die serielle Schnittstelle RS232C kann als eine

alternative Schnittstelle fir die Steuerung des

Eingangsbuchse (15-poliger D-SUB- Projektors mit dem PC verwendet werden (9-polige

Buchsenanschluss) flr die Eingabe der RGB- oder

YPsPr-Signale D-SUB-Steckbuchse).

(&) DVI-D-EingangsanschluB (DVI-D IN) (Seite 20) Serielle Ausgangsbuchse (Seite 20, 38)
DVI-D-Signale werden an diesem AnschluB Die an die serielle Eingangsbuchse eingegebenen
eingegeb%n (24-PIN DVI-Stecker) Signale werden an dieser Schnittstelle

ausgegeben (9-polige D-SUB-Steckverbinder).
(6) LAN-Buchse (Seite 37)

Diese Buchse (kompatibel mit 10Base-T/100Base-
TX) ermdglicht die Steuerung des Projektors Uiber
einen PC.

13



Verwendung der Fernbedienung

B Einsetzen der Trockenzellen

Beim Einlegen der Batterien in das Batteriefach der

Fernbedienung sicherstellen, daB die Polaritat
richtig ausgerichtet ist.
1.Offnen Sie den Batteriefachdeckel.

Offnen Sie den Deckel in der Reihenfolge der
Schritte (1) und (2).

2.Setzen Sie die Trockenzellen ein.

Setzen Sie die Trockenzellen mit der im Batteriefach

angegebenen Polaritat (® und )ein.

einlegen).

3.SchlieBen Sie den Batteriefachdeckel.

Bringen Sie den Batteriefachdeckel Giber dem
Batteriefach an, und schieben Sie ihn in die
Rastposition.

] © Lassen Sie die Fernbedienung nicht

fallen.

« Setzen Sie die Fernbedienung keiner

Flussigkeit aus.
« DVerwenden Sie keine NiCd-
Batterien.

14

Trockenbatterien vom Typ
AAA (die Minus-Seite zuerst

B Wirksamer Bereich der

Fernbedienung

Sie sollten die Fernbedienung auf das
Fernbedienungs-Empfangsfenster entweder an der
Vorderseite oder an der Riickseite des Projektors
richten (Abb. 1). Anderenfalls kdnnen Sie die
Fernbedienung auch auf die Bildwand richten, die
dann die Befehle an das Empfangsfenster an der
Vorderseite des Projektors reflektiert, wie es in Abb. 2
dargestellt ist.

Der wirksame Bereich der Fernbedienung betragt
etwa 7 Meter von dem Empfangsfenster an der
Vorder- oder Rickseite.

Fern- 30° 30° Fern-
bedienung . . : Ebe [
30° i.| 30°
(Vorderseite) (Ruckseite)
[Draufsicht]
Fern- 15°
bedienung . Fern-
il % 15 em
[ bedienung
-15°
[Seitenansicht] 15°
Abb. 1
| — Bildwand
Projektor

Fernbedienungs-
Empfangsfenster
(Vorderseite)

Fernbedienungs-
Empfangsfenster
(Ruckseite)

4
Fernbedienung
Abb. 2

m » Wenn Sie die Fernbedienung auf die
Bildwand richten, kann der nutzbare
Bereich auf Grund der
Reflexionsverluste der Bildwand
reduziert werden.

* Die Fernbedienung arbeitet vielleicht
nicht richtig, wenn sich ein Hindernis in
dem Lichtweg befindet.

* Der Fernbedienungsempfanger kann
vielleicht nicht richtig arbeiten, wenn
starke Beleuchtung von
Leuchtstoffrohren vorherrscht. Ordnen
Sie den Projektor sorgfaltig so an,
dass die Fernbedienungs-
Empfangsfenster keinem direkten
starken Licht ausgesetzt sind.



H Einstellen der Projektor-ldentifikations-Nummer in der
Fernbedienung

Jeder Projektor weist seine eigene Identifikations-Nummer (ID-Nummer) auf, und die ID-Nummer des zu
steuernden Projektors muss im Voraus in der Fernbedienung eingestellt werden, damit der Anwender die
Fernbedienung verwenden kann. Vor dem Versand wurde die ID-Nummer des Projektors auf ,,ALLES”
eingestellt, sodass Sie die ID ALL-Taste der Fernbedienung benutzen kénnen, wenn Sie nur einen
einzigen Projektor verwenden.

ID-Einstellvorgang
(1 Bringen Sie den Betriebsmodus-Wahlschalter in die Stellung ,,Computer*.

@ Driicken Sie die ID SET-Taste, und betéatigen Sie dann innerhalb von fiinf Sekunden
die Zifferntasten (0 bis 9) zur Eingabe der bereits im Projektor eingestellten 2-
stelligen ID-Nummer.

(@ Bringen Sie den Betriebsmodus-Wahlischalter in die Stellung ,,Projector.

Falls Sie jedoch die ID ALL-Taste driicken, kann der Projektor unabhéangig von der ID-Nummer des
Projektors gesteuert werden (gleichzeitiger Steuerungsmodus).

* Driicken Sie niemals die ID SET-Taste versehentlich oder unvorsichtig, da die ID-Nummer auf der
Fernbedienung auch eingestellt werden kann, wenn sich kein Projektor in der N&he befindet.
Wenn innerhalb von fiinf Sekunden nach Driicken der ID SET-Taste keine Zifferntaste gedriickt
wird, kehrt die ID-Nummer auf die vor dem Drlicken der ID SET-Taste eingestellte ID-Nummer
zuriick.

* Die von Ihnen spezifizierte ID-Nummer wird in der Fernbedienung abgespeichert, bis Sie zu einem
spateren Zeitpunkt eine andere ID-Nummer eingeben. Die abgespeicherte ID-Nummer wird
jedoch geldscht, wenn die Batterien der Fernbedienung erschépft sind. Nach dem Austauschen
der Trockenzellen, missen Sie die gleiche ID-Nummer erneut einstellen.

DEUTSCH

B Verwendung der Fernbedienung als PC-Maus

Betriebsmodus-Wahlschalter

Stellen Sie den Knopf auf die Position ,Computer”.

- ENTER-Taste
Driicken Sie die vordere, hintere, linke oder rechte
Kante der Taste, um den Mauscursor nach oben,
unten, links oder rechts zu verschieben.

PAGE UP-Taste

— ENTER-Taste

Taste fur—t. — Taste flr Rechtsklick()

Linksklick (@) — PAGE DOWN-Taste - Taste fiir Rechtsklick (§)
Diese Taste kann als rechte Maustaste verwendet
werden.
: . Taste fiir Linksklick (¥)
Tl . .
i Diese Taste kann als linke Maustaste verwendet
—— Betriebsmodus- werden.

mirma (L) Projector
: + PAGE UP-Taste

Diese Taste kann als die PAGE UP-Taste der PC-
Tastatur verwendet werden.
« PAGE DOWN-Taste
Diese Taste kann als die PAGE DOWN-Taste der
PC-Tastatur verwendet werden.
« Klicktaste
Diese Taste kann als linke Maustaste verwendet
Klicktaste werden.

m » Um die Fernbedienung als Maus verwenden zu kénnen, kaufen Sie bitte einen optionalen Maus-
Funkempfanger (Modell Nr.: ET-RMRC?2).

15
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Verwendung der Fernbedienung

B Verwendung einer verdrahteten Fernbedienung

Wenn mehrere Hauptgerate in einem System angeschlossen sind, verbinden Sie die Geréte mit dem
mitgelieferten Fernbedienungskabel, um mehrere Hauptgerate gleichzeitig mit einer einzigen Fernbedienung
Uber die REMOTE1 IN/OUT-Buchse bedienen zu kénnen. Die Verwendung der verdrahteten Fernbedienung ist

besonders dann vorteilhaft, wenn Hindernisse im Lichtweg stehen oder die Gerate externer Beleuchtung
ausgesetzt sind.

R/Pr GY B/Ps

0@ LOOE

VDEOIN | SVDEON RGE
REMOTE 1 REMOTE2IN

Mit Sekundarprojektor
verbinden

/

Fernbedienungskabel
(mitgeliefert)




Installation

B Projektionsmaoglichkeiten

geeigneten Projektionsmdglichkeit (siehe Seite 34).
BildwandgroéBe (4:3) |Projektionsabstand: L| | "
Projektormontage 2 - = - " - Hohenposition
. - - Diagonale [H6he |Breite | Minimum |[Maximum (HI)
Aufstellung auf einem Tisch | Befestigung an der Decke (SD) |(SH) [(SW) | (LW) (LT)

2 50 0,76 1,02 1,79 2,38 0-0,38
-2 60 091 1,22] 2,16 2,87 | 0-046
- : >ﬁ 70 1,07 1,42] 253 335 | 0-053
HE o rf A 50 Tr| o 5ar |4 | 0-0%0
£ E (Ausgangsposition) 100 1,52 2,03 3,64 4’82 0- 0,76
g2 120 | 1,83] 244] 438 | 580 | 0-091
S & 150 | 2,29 3,05 549 726 | 0-1,14
o S 200 3,05| 4,06 7,34 9,70 0-1,52

= 250 3,81| 5,08 9,20 12,14 0-1,91

& 300 | 4,57] 6,10] 11,05 | 1459 | 0-2,29

350 5,33] 7,11 12,90 17,03 0-2,67

. . 400 6,10| 8,13] 14,75 19,47 0-3,05

B Installations-Geometrie 500 | 7,62/10,16] 18,46 | 24,35 | 0-3,81
600 9,1411219| 22,16 29,24 0-4,57

Jede der folgenden Projektionsméglichkeiten kann
mit dem Projektor PT-D5500E/D5500EL abhangig
von der Ansprichen des Benutzers oder den
Betrachtungsbedingungen genutzt werden.
Verwenden Sie das Men(i ,OPTIONEN2“ (wird aus
dem Hauptmeni angewahlt) zur Wahl der

B Projektionsabstande

In der nachfolgenden Tabelle sind die
Projektionsentfernungen des standardméaBigen Objektivs
im Lieferumfang des PT-D5500E (mit Objektiv) aufgelistet.
Informationen Uber die Projektionsentfernungen der
optionalen Projektionsobjektive finden Sie auf Seite 57.

Einheit: m (SD : Zoll)

Nachdem der Projektor aufgestellt ist, kdnnen die
BildgrdBe und die vertikale Bildposition mit dem
Motorzoom-Objektiv und dem Schwenk-Mechanismus
des Obijektivs eingestellt werden.

Seitenansicht
7,

Mit dem Sonderzubehdr
Deckenhalterung (ET-PKD55)

346

422

bl = B

18Q| 261,

T e
]

Bildwand

SH

L : Projektionsabstand

SH : Bildhéhe

SW : Bildbreite

H : Abstand von der Mitte des Objektivs zur
Unterkante des projizierten Bildes.

Ansicht von oben

SwW

O

‘/‘\
‘\J

87.5

Y

Bildwand 175

Abmessungen fir die Aufstellung, die nicht in der obigen
Tabelle angegeben sind, kdnnen unter Verwendung der
folgenden Formeln berechnet werden.

LW = 0,0370 x SD - 0,0650

LT = 0,0488 x SD — 0,0638

(LW,LT: m SD: Zoll)
Fuar das Bildformat 16:9 kann die folgende Formel zum
Berechnen der Bildbreite (SW) verwendet werden.

SW = (SD x 0,0254) x 16 ++337
Der obige fiir SW berechnete Wert kann mit der
folgenden Funktion zur Berechnung des
Projektionsabstandes flr die Position des Weitwinkel-
Objektivs (LW) und des Projektionsabstandes fir die
Position des Teleobjektivs (LT) verwendet werden.

LW = 1,823 x SW - 0,0650

LT = 2,403 x SW —0,0638

m + Die Angaben in der obigen Tabelle
und die mit den obigen Formeln

berechneten Werte kdnnen kleine
Fehler aufweisen.

* Es wird empfohlen, daB der
Projektionsabstand fir das Weitwinkel-
Objektiv verwendet wird.

+ Die obigen Angaben gelten fur ein
Bildformat von 4:3. Wenn ein SXGA-
Signal eingegeben und projiziert wird,
werden der rechte und linke Rand des
Bildes ausgeblendet und das Bildformat
betragt 5:4.
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Anschlusse

B VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung

» Vor dem AnschluB von Audio-/Videogeraten an den Projektor die Bedienungsanleitung des Geréates noch
einmal durchlesen.

« Alle Kabelanschliisse sollten nur dann ausgefiihrt werden, wenn alle Systemgerate einschlieBlich des
Projektors ausgeschaltet sind.

 Im Handel erhaltliche Verbindungskabel fur Gerate verwenden, bei denen keine Kabel mitgeliefert werden
oder fir die keine Verbindungskabel als Sonderzubehdr erhaltlich sind.

» Wenn Videosignale zu viel Zittern enthalten, kann dies bei den wiedergegebenen Bildern zum Wobbeln oder
Schiitteln fiihren. Durch das Einsetzen eines Ablenkgenerators (TBC) in die Videoleitung des Projektors kann
dieses Problem behoben werden.

« In den Projektor kdnnen nur gemischte Video-, S-Video-, analoge RGB- (mit TTL-Sync.Pegel) und digitale
Signale von PCs eingegeben werden.

« Einige PC-Modelle sind mit dem Projektor PT-D5500E/D5500EL nicht kompatibel.

« Die Stiftbelegung des S-VIDEO IN-Anschlusses ist » Die Stiftbelegung des DVI-D-Anschlusses ist
folgendermaBen: folgendermaBen (Interface mit TMDS-AnschluB auf
einem PC):
Stift-Nr. Signal
@  |Masse (Luminanz) @
@ |Masse (Farbe) f@—%%%%%%%m
@  |Luminanz-Signal NEESEEERN
Ansicht von der @  |Farb-Signal @5

AnschluBseite

Ansicht von der AnschluBseite

Stift-Nr. Signal Stift-Nr. Signal
@  [T.M.D.S.-Daten 2- @ |T.M.D.S.-Daten 3+
@  [T.M.D.S.-Daten 2+ +5V
@ |TMD.S-Daten 2/4 @ |Masse
« Die Stiftbelegung des RGB2-Anschlusses ist -Abschirmung Ertassung des spannungsifvenden Pos
folgendermaBen: @ |T.M.D.S.-Daten 4- @7 |T.M.D.S.-Daten 0—
(® |T.M.D.S.-Daten 4+ T.M.D.S.-Daten 0+
@ ® Stift-Nr. Signal ®  |DDC-Taktgeber T.M.D.S.-Daten 0/5
@ _|R/Pr @ |DDC-Daten -Abschirmung
50009\ @ |2 |G/G SYNC/Y — T.M.D.S.-Daten 5-
Q000Q)) @ |B/Pe ©® [T.M.D.S.-Daten 1- @ |T.M.D.S-Daten 5+
@ |sbA T.M.D.S.-Daten 1+ ® T.M.D.S.-Daten Takigeber
) ® @ |HD/SYNC @ T.M.D.S.-Daten 1/3 -Abschirmung
Ansicht von der VD -Abschirmung @  |T.M.D.S.-Takigeber +
AnschluBseite ® |scL @ |T.M.D.S.-Daten 3— T.M.D.S.-Takigeber —

Stift (9): Nicht belegt
Stift 4)-(®8), 40, und @9 : Masse
Stift @2 und @5 : Kénnen verwendet werden, wenn

der PC die entsprechende Funktion
aufweist.
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H Beispiel fir den AnschluB von AV-Geraten

DVD-Spieler Videodeck

—— °o ||:||o©

[ 0ocomoo

| S—

—

Lo

Jolle]ololololo]a—ci_oi:

VDEO N | SVDEO RGEZIN VIO v
REMOTE 1 ENOTEZIN N — SERAL— OUT

Steuerungs-PC

@ m©om@ |@: @I |@@@I |@ @I @ )
L
(&)
&
S Z

Rot J Q

(Pr anschlieBen)

Blau

(Ps anschlieBen)

Griin

(Y anschlieBen) é é
H % H

Hochaufl6sendes Digital-Videodeck

] ¢ Wenn Sie einen Videorecorder anschlieBen, verwenden Sie unbedingt einen mit eingebautem

TBC (Time Base Corrector = Zeitbasisberichtiger), oder verwenden Sie einen TBC zwischen dem
Projektor und dem Videorecorder.

» Falls nicht standardgemaBe Burstsignale angeschlossen sind, kann das Bild verzerrt werden.
SchlieBen Sie in diesem Fall einen TBC zwischen dem Projektor und dem Videorecorder an.

19



Anschliisse

B Beispiel flr den AnschluB von PCs

20

PC mit

Steuerungs-PC DVI-AnschiuB

DVI-D-Kabel (Sonderzubehér)
(ET-SCDV03)

° @ ‘

VIDEQ IN S-V\DEO N RGB 1IN RGB2IN DVIDIN AN J
REMOTE 1 REMOTE2IN IN —— SERIAL — OUT

IN ouT

S

o

o[-mmEo

VIDEQ IN S-V\DEO N RGB 1IN RGB2IN DVIDIN AN J
REMOTE 1 REMOTE2IN IN —— SERIAL — OUT
o ©

© 0.9 =

m « Fir die Spezifikationen der RGB-Signale, die von dem PC angelegt werden kdnnen, siehe das
Datenblatt auf Seite 56.

» Falls Ihr PC mit einer Fortsetzungsfunktion (letzte Speicherposition) ausgerustet ist, kann der
Computer vielleicht nicht richtig arbeiten, bis die Fortsetzungsfunktion deaktiviert ist.

* Bei Einspeisung des SYNC ON GREEN-Signals durfen keine Synchronsignale an die Buchsen
SYNC/HD und VD angelegt werden. Anderenfalls kdnnen Bildunterbrechungen auftreten, da statt
einer Uber das Grin-Signal eingeleiteten Synchronisierung die Synchronsignale der Buchsen
SYNC/HD und VD verwendet werden. Selbst wenn keine Bildunterbrechung auftritt, kann der
WeiBabgleich verloren gehen. In einem solchen Fall wéhlen Sie die Einstellung ,ANWENDER" im
Eintrag ,FARBTON" (siehe Seite 29), und stellen Sie ,SCHWARZWERT" ein.

* Bei Einspeisung des SYNC ON RGB-Signals kann der WeiBabgleich verloren gehen. In einem
solchen Fall wahlen Sie die Einstellung ,ANWENDER" im Eintrag ,FARBTON" (siehe Seite 29),
und stellen Sie ,SCHWARZWERT" ein.



Anbringen und Abnehmen des Projektionsobjektivs (Option)

B Anbringen des Projektionsobjektivs

(1 Bringen Sie die Flihrung des Projektionsobjektivs mit der Fithrungsnut im Projektor
zur Deckung.

@ Drehen Sie das Objektiv im Uhrzeigersinn, bis es in Arbeitsstellung einrastet.

Fahrungsnut Fahrung

(

Projektionsobjektiv
Flahrungsnut Fahrung

Signalkontakt des Objektivs

B Abnehmen des Projektionsobjektivs
(1 Drehen Sie das Objektiv bis zum Anschlag im Gegenuhrzeigersinn.

(2 Halten Sie den Objektiv-Verriegelungsknopf gedriickt, und drehen Sie das Objektiv
weiter im Gegenuhrzeigersinn.

(® Nehmen Sie das Objektiv ab.

DEUTSCH

(2) Objektiv-Verriegelungsknopf

m  Achten Sie vor dem Abnehmen des Objektivs darauf, die Stromversorgung des Projektors
auszuschalten.
» Vermeiden Sie eine Beruhrung des Signalkontakts des Objektivs. Falls Staub oder Schmutz auf
den Kontakt gelangt, kann die Kontaktwirkung dadurch beeintrachtigt werden.
» Vermeiden Sie eine Beruhrung der Glasflache des Projektionsobjektivs mit bloBen Handen.
» Bewahren Sie das abgenommene Objektiv an einem Ort auf, der weder mechanischen
Schwingungen noch Erschitterungen ausgesetzt ist.
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Projektion

Panasonic

W Stromversorgung des Projektors

Entfernen Sie den Objektivdeckel.

(1) SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzkabel
an. (220 V - 240 V~, 50 Hz/60 Hz)

(2 Drucken Sie die mit ,, I markierte Seite
des MAIN POWER-Schalters, um die
Stromversorgung einzuschalten.

Die Betriebsanzeige leuchtet rot auf, und der
Projektor wird auf den Bereitschaftsmodus
geschaltet.

(3@ Driicken Sie die ,,I“ -Taste [an dem
Hauptgerat oder auf der Fernbedienung].

Die Stromkontrollleuchte leuchtet griin auf, und
bald wird das Bild auf die Bildwand projiziert.

B Ausfuhrung von Einstellungen
und Wahlvorgangen

@ Stellen Sie den Fokus des Objektivs
grob ein (siehe Seite 24.)

Driicken Sie die LENS-Taste an der Haupteinheit oder
auf der Fernbedienung, um die Fokuseinstellungsanzeige
zu erhalten. Drlicken Sie danach die A W -Tasten, um

das Bild scharf einzustellen.

(5 Wahlen und stellen Sie die
Projektionsart ein (siehe Seite 34.)

(6&Wahlen Sie das Eingangssignal, indem
Sie die Eingangswahltaste [an dem
Hauptgerét oder auf der Fernbedienung]
driicken, um zwischen RGB1, RGB2,
VIDEO, S-VIDEO und DVI umzuschalten.

(7 Drehen Sie die NivellierfiiBe, um die
Neigung des Projektors nach vorne und
hinten bzw. nach links und rechts
wunschgeman einzustellen.
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(® Verwenden Sie den Regler fiir Links/Rechts-
Verschiebung des Objektivs, um die
Ausrichtung des Objektivs wunschgeman
zu justieren (Seite 24).

(9 Driicken Sie die LENS-Taste dreimal, um die
Objektivverschiebung einzustellen (Seite 24).

Driicken Sie die AUTO SETUP-Taste [an dem
Hauptgerét oder auf der Fernbedienung], wenn das
RGB- Signal als Eingangssignal verwendet wird.

d)Passen Sie die BildgroBe an die GréBe
der Bildwand an.

Driicken Sie zwei Mal die LENS-Taste, und stellen Sie das
Zoom des Objektivs auf dem Zoomobjektiv-Einstellmen ein.

@ Driicken Sie die LENS-Taste, und

stellen Sie den Fokus des Objektivs auf
dem Objektivfokus-Einstellmenii ein.

i3 Zeigen Sie erneut das Zoomeinstellmenti an,
und stellen Sie das Zoom des Objektivs ein,
sodass die Bildgr6Be an die BildwandgréBe
angepasst wird (siehe Seite 24.)

m * Falls die Stromversorgung des Projektors
bei etwa 0°C eingeschaltet wird, ist vielleicht
eine Warmlaufzeit von etwa flinf Minuten
erforderlich, bevor mit der Projektion
begonnen werden kann.
Waéhrend der Warmlaufperiode leuchtet die
Temperaturkontrollleuchte (TEMP).
Wenn das Warmlaufen beendet ist, erlischt
die Temperaturkontrollleuchte (TEMP), und
das Bild wird auf die Bildwand projiziert.
Falls die Umgebungstemperatur sehr niedrig
ist und die Warmlaufzeit finf Minuten
Ubersteigt, stellt die Steuerung dies als
abnormale Bedingung fest und schaltet die
Stromversorgung automatisch aus. Falls dies
eintritt, heben Sie die Umgebungstemperatur
auf 0°C oder héher an, schalten Sie die
Hauptstromversorgung ein, und schalten Sie
danach die Stromversorgung ein ,|*.




—_

Panasonic

B Ausschalten des Projektors
(1 Driicken Sie die ,,() “-Taste.

@ Wabhlen Sie ,,Ausfiihren“ mit der « -
oder p -Taste, und driicken Sie die
ENTER-Taste. (Sie konnen auch erneut
die ,,(h “-Taste driicken)

Die Bildprojektion stoppt, und die Farbe der
Stromkontrollleuchte des Hauptgerates wechselt
auf Orange. (Das Kuhlgeblase arbeitet weiterhin.)

(3 Warten Sie, bis die Stromkontrollleuchte
des Hauptgerates auf Rot wechselt (d.h.
bis das Kiihigeblase stoppt).

4 Driicken Sie die mit ,, O “ markierte Seite des
MAIN POWER-Schalters, um die
Stromversorgung des Projektors auszuschalten.

- Die S_tromversorgung darf nicht
unmittelbar nach dem Ausschalten

erneut eingeschaltet werden.

Die Projektionslampe schaltet sich nicht ein,
wenn die Stromversorgung wahrend der
Abkuhlphase nach dem Ausschalten der
Stromversorgung wieder eingeschaltet wird.
Schalten Sie zum Einschalten der Lampe die
Stromversorgung erneut dann ein, wenn die
Lampe sich ausreichend abgekihlt hat.

Die Lebensdauer der Lampe kann verkurzt
werden, wenn die Stromversorgung erneut
eingeschaltet wird, wéhrend sich die Lampe
noch im heiBen Zustand befindet.

Der Projektor weist auch im
Bereitschaftsmodus nach dem Stoppen
des Kuhlgeblases eine
Leistungsaufnahme von etwa 15 Watt auf
(die Stromkontrollleuchte leuchtet in Rot).
« Falls Sie die Stromversorgung des Projektors
wieder einschalten, nachdem die
Hauptstromversorgung versehentlich
ausgeschaltet wurde, verbleiben die
Projektionslampen vielleicht ausgeschaltet. Bitte
schalten Sie die Stromversorgung erst nach
einer ausreichenden Warteperiode wieder ein.

B Direktabschaltungs-
Funktion

Die interne Spannungsversorgung des Gerates
sorgt dafiir, dass das Kiihlgeblase auch nach
einem Netzausfall oder einem Abtrennen des
Netzkabels unmittelbar nach Ausschalten des
Projektors den Betrieb fortsetzt, um die Lampe zu
kihlen.

m « Wenn die Lampe unter Verwendung der
Direktabschaltungs-Funktion gekuhlt
wurde, dauert es moglicherweise langer
als gewohnlich, bevor sich die Lampe
wieder einschaltet.

» Wéahrend das Kihlgeblase in Betrieb ist,
darf der Projektor auf keinen Fall in einem
Karton oder einer Tragetasche
untergebracht werden.

* Die Betriebszeit des Kuhlgebléses ist
klrzer, wenn weniger als zwei Minuten

seit dem Einschalten der Stromversorgung

verstrichen sind.
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Einstellen des Objektivs

HEinstellen des Objektivfokus, des Objektivzooms und der
Obijektiv-Vertikalposition (optische Verschiebung)

Falls die Scharfeinstellung (Fokus), die Zoomeinstellung oder die vertikale Positionierung des auf die Bildwand
projizierten Bildes nicht zufrieden stellend ist, auch wenn der Projektor richtig gegen die Bildwand gerichtet ist,
kénnen Sie diese Einstellungen wunschgemas justieren.

(1 Dricken sie die LENS-Taste auf der
Fernbedienung oder an der
Steuertafel des Hauptgerates.

Durch das Driicken dieser Taste wird die
Einstellanzeige in der Reihenfolge ,Objektiviokus®,
,Objektivzoom“ und ,Objektivverschiebung®
geandert.

(2 Wahlen Sie einen Eintrag, und stellen
Sie diesen unter Verwendung der
A V -Tasten ein.

m * Bei Verwendung eines Objektivs ohne Zoomfunktion wird das Zoomobjektiv-Einstellmenu zwar
angezeigt, doch kénnen keine Operation unter Verwendung der Eintrédge dieses Menls ausgefuhrt
werden.

» Durch Verschieben der Objektiv-Vertikalposition kann eine Aufwarts/Abwarts-Justierung der
Standardposition in Richtung der oberen 50 % der Bildwandhdéhe vorgenommen werden.

* Diese Einstellung kann schneller vorgenommen werden, indem die A W -Tasten mindestens
drei Sekunden lang gedriickt gehalten werden.

Vorsicht

Achten Sie darauf, dass lhre Finger nicht
zwischen dem Objektiv und der Verkleidung
eingeklemmt werden, wenn Sie das Objektiv
verschieben.

B Verschieben der Objektivposition nach links oder rechts

Durch Drehen des Reglers fiir Links/Rechts-Verschiebung des Objektivs im Uhrzeigersinn wird das Bild auf der
Bildwand nach links verschoben; durch Drehen des Reglers im Gegenuhrzeigersinn wird das Bild nach rechts
verschoben. Der maximale Betrag der Objektivverschiebung nach links oder rechts betragt jeweils 10 % der
Bildwandbreite.

Regler fir Links/Rechts-Verschiebung des Objektivs

1 LAMP2 POWER

EO=@) ———

—— Die Bildwand
— bewegt sich
= nach links.

bewegt sich
nach rechts.

D1rp"

maximale Einstellposition

» Um die Horizontalposition des Objektivs zu justieren, drehen Sie den Regler fir Links/Rechts-
Verschiebung des Objektivs in eine beliebige Stellung bis hin zur maximalen Einstellposition. Bitte
forcieren Sie den Regler nicht, da dies eine Funktionsstérung verursachen kann.
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Automatische Einstellung (AUTO SETUP)

Die automatische Einstellfunktion stellt die Auflésung, die Takiphase und die Bildposition automatisch ein, wenn
Analog-RGB-Signale mit Punktstruktur, wie zum Beispiel Computer-Signale, eingespeist werden. (Wenn andere
Signale als analoge RGB-Signale, Bewegtbild-Eingangssignale oder Signale mit einer Punkttaktfrequenz von mehr
als 100 MHz eingespeist werden, steht die automatische Einstellung nicht zur Verfiigung.)

Es wird empfohlen, dass Sie nur Bilder mit einem hellen weiBen Rahmen am Umfang, der Zeichen in klarem
Kontrast von Schwarz und WeiB usw. enthalt, einspeisen, wenn sich das System in dem automatischen
Einstellmodus befindet. Vermeiden Sie das Einspeisen von Bildern mit Halbténen oder Gradationen, wie zum
Beispiel Photographien und Computer-Grafiken.

m * Die ,CLOCK PHASE (Taktphase)“ kann verschoben werden, auch wenn die Einstellung normal

beendet wird. In diesem Fall sollten Sie die ,CLOCK PHASE (Taktphase)“ manuell einstellen.

* Bei Einspeisung von Bildern mit unscharfen Kanten oder von dunklen Bildern kénnen die
automatischen Einstellungen nicht ausgefihrt werden.
Bei C-SYNC- und G-SYNC-Synchronsignalen sowie bestimmten Ausfihrungen von
Personalcomputern kdnnen diese automatischen Einstellungen u.U. nicht ausgefihrt werden.
In diesem Fall stellen Sie die Eintrage ,AUFLOESUNG" (Eingang), ,CLOCK PHASE" (Taktphase) und
,POSITION" manuell ein.

* Das Bild kann fiir etwa vier Sekunden wéhrend der automatischen Einstellung gestért werden, was
jedoch nicht auf einen Fehlbetrieb hinweist.

Verwendung der FREEZE-Funktion

Das Bild kann durch Driicken der FREEZE-Taste auf der Fernbedienung auf der Bildwand ,eingefroren“ werden.

DEUTSCH

Standbild =) Bewegtbild

Verwendung der SHUTTER-Funktion

Wenn der Projektor flr einen bestimmten Zeitraum, wie beispielsweise wahrend einer Besprechungspause, nicht
verwendet wird, steht ein Verschlussmodus zur Verfigung, mit dem der Anwender die Abbildungen vortbergehend
ausblenden kann.

(1»H Drucken Sie die ,,SHUTTER"-Taste auf der Fernbedienung oder an dem Hauptgerat.
Das Bild wird ausgeschaltet.

@ Drucken Sie erneut die ,,SHUTTER"“-Taste.

Das Bild wird wieder angezeigt.
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Verwendung der Digital-Zoomfunktion [- D.ZOOM +]

Sie kdnnen auf einen Ausschnitt des auf der Bildwand angezeigten Bildes einzoomen, indem sie die [- D.ZOOM +]-
Tasten der Fernbedienung verwenden. Diese Funktion ist besonders nitzlich, um ein bestimmtes Objekt wéahrend
einer Prasentation hervorzuheben.
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32%
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(1) Driicken Sie die [- D.ZOOM +]-Taste der
Fernbedienung.
Das Bild wird eingezoomt.

@ Andern Sie die VergréBerung mit der [-
D.ZOOM +]-Taste.

Der VergréBerungsmaBstab kann innerhalb des
Bereiches von 1,0x bis 3,0x eingestellt werden.

(3 Verwenden Sie die A ¥ « p-Tasten,um
das vergroBerte Bild zu verschieben.

@Um wieder das urspriingliche Bild zu
erhalten, driicken Sie die ,,MENU*-
Taste.

Zur Beachtung |§ Der digital gezoomte Zustand kann nicht gespeichert werden.
* Falls das Eingangssignalformat wahrend des Digitalzoommodus geandert wird, verlasst der Projektor
die Digitalzoomfunktion.
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On-Screen-Menis

H Struktur den Meniianzeigen

Mentis werden vielseitig fur das Konfigurieren, Einstellen oder Neukonfigurieren des Projektors verwendet.
Die Menustruktur ist wie folgt:

MENU
MENU
BILD BILD (Seite 29)
POSITION Nur fir RGB/DVI-Signale
=3 ERWEIT. MEND )
%] SPRACHE [LANGUAGE] BILDAUSIAHL  GRAPHIK )
£ OPTIONEN{ HELLIGKET =
&5 OPTIONEN? KONTRAST =
B8 TESTBILDER FARBTON {_ STANDARD
&= SICHERHEIT BILDSCHARFE f w—
5 NETIVERK i N
AWML EERENTER  FERIBEEND
A B 4 SWAKL A [EDESC
NETZWERK Nur flr S-Video-/Video-/YPsPRr-Signale
(Seite 37) LD
BILDAUSHAHL ( STANDARD
NETZWERK HELLIGKEIT =
HOST NAME KONTRAST % -t
DHCP { N FARBE =
P ADRESSE TINT =
NET MASKE FARBTON { ANWENDER T
[GATEWAY BILDSCHARFE p — o
[NAC ADRESSE IR [T (7))
|SPE\CHEHN I ( EN ) -
S WAKL ERIENTER  [EADESC TV-SYSTEN D B
AWML AN [EDESC [a)
SICHERHEIT .
(Seite 36) ~— POSITION (Seite 31)
POSITION
TESTBILDER 05T
(Seite 36) BILOFORMAT &3 )
2000
OPTIONENZ (Seite 34) CLOCK PHASE [
TRAPEZ
0 OPT'ONE{NZ T BILDSPERRE D
MONTAGE N v WL BRENTER  EES:
TISCHIDECKE { TSH ) - )
LAPENVAHL " 0OPPEL — ERWEIT. MENU (Seite 32)
LAMPEN LSTG. ( HOcH ) ERWEIT. MENU
RSZENC AUFLOESUNG
SYSTEMINFORMATION CLAP POS, 1
KUHLGEBLASE1 { STANDARD ) RASTER POSITION
KUHLGEBLASE2 {  HORZ. ) SXGA ART S
FUNG! LIST6 ) X
R
AUTO_AUS NI ) P ERENER R
PASSHORT S SPRACHE (Seite 32
AR A JEDESC S ( )
SPRACHE DEUTSCH
OPTIONEN1 (Seite 33) e
OPTIONEN! FRANCAIS
FARB-KORREKTUR ESPAROL
KONTRAST-HODUS ITALIAND
AUTOM SIGNAL [T iEE]
SPEICH. ABRUF { STANDARD 4%
SPEICHERNENT IEETD PYCCkIl
LML BERIENTER  EESC #20f
LM ERENTER  EDESC
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On-Screen-Meniis

B Verwendung der Menls

(1) Die ,,MENU“-Taste driicken.
Das HAUPTMENU wird auf der Bildwand angezeigt.

MEND

BILD

POSITION

=3 ERWEIT. MEND

FZ] SPRACHE [LANGUAGE]

&5 OPTIONENT

&5 OPTIONEN?

TESTBILDER

SICHERHEIT

) NETZWERK

Sy EEEVER  EDBEEND

(@ Den gewilinschten Punkt mit der Taste
A oder v wahlen (hervorheben).
Gewahlte Punkte werden blau angezeigt.

MEN(

BILD

POSITION

=5 ERWEIT. MEND

FZ] SPRACHE [LANGUAGE]

&5 OPTIONEN

&5 OPTIONEN?

TESTBILDER

SICHERHEIT

% NETZWERK

LWL EREVER  EBEEND

(@ Die ,ENTER"-Taste zur Eingabe der
Wahl driicken.

Das Untermenu fur den gewahlten Punkt wird angezeigt.

(z.B. das BILD-Meni)

BILD
BILDAUSWAHL { GRAPHIK )

HELLIGKEIT =
KONTRAST 3 -
FARBTON { STANDARD )
BILDSCHARFE f m—
il N )
SYSTEN (PGB )

v WAL O AD ESC

@Mit der Taste A oder v auf den
einzustellenden Punkt gehen und dann
die Parameterwerte mit der Taste «
oder » andern.

(Beispiel einer individuellen Einstellanzeige)

THELLIGKEIT =]

» Wenn wahrend der Anzeige des Balkens
innerhalb von etwa finf Sekunden keine Taste
gedrickt wird, geht die Meni-Anzeige auf die
vorherige Seite zurlck.
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W Zuriickgehen auf die

vorherige Seite

* Durch das Driucken der ,MENU"-Taste wird auf
die vorherige Meni-Seite zuriickgeschaltet.

« Wahrend der Anzeige des HAUPTMENUS auf der
Bildwand werden durch das Driicken der ,MENU"-Taste
alle angezeigten Mens von der Bildwand geléscht.

B Menueintrage in
durchsichtiger Darstellung

» Manche MenUeintrége sind flr bestimmte an den
Projektor angelegte Signalformate nicht giltig.
Mendueintrage, die nicht eingestellt bzw. verwendet
werden kdnnen, werden mit durchsichtigen
Zeichen dargestellt und kénnen nicht durch
Drucken der ENTER-Taste angewahlt werden.

B Einstellung der Menteintrage

* Die untere Promptzeile unterscheidet sich in jedem
Men(, abhéngig von der gewahlten Mentoption:
 Ein Prompt , 4 P ADJ" erscheint, wenn Sie die
Einstellung andern.
« Ein Prompt , {ilR] ENTER* erscheint fir eine
separate Balkengrafik.
*Wenndie ¥ -und A -Tasten lber oder unter den
Funktionen der Bildschirme the ,OPTIONEN*

angezeigt werden, zeigt dies an, dass weitere
Einstellungen (Funktionen) verfugbar sind.

M Riickstellung auf die Werksvorgabe

Die Standardtaste (STD) wird verwendet, um alle
Einstellwerte des Projektors auf die Vorgabelpegel
zuriickzustellen, die zum Zeitpunkt des Versands
am Werk eingestellt waren.

BILD
BILDAUSWAHL  GRAPHIK

HELLIGKEIT =
KONTRAST 2 -t
FARBTON ( STANDARD )
BILDSCHARFE f mE—

Al L
SYSTEN (R

v WAHL [EEJENTER  BEDESC

* Wenn der Parameterwert einer Balkengrafik auf
die Werksvorgabe zurtickgesetzt wird, wechselt
die Farbe des Balkens auf WeiB.

m + Wenn wihrend der Anzeige des Balkens
innerhalb Das obere und untere Dreieck
auf einem Balken zeigt die
Grundeinstellungen fir diesen Punkt an.
Wenn keine Dreiecke auf dem Balken
angezeigt werden, kann dieser Punkt nicht
auf Grundeinstellungen ab Werk
zuriickgestellt werden.

A4
Zeigt die A\Zeigt den gegenwartigen
Grundeinstellung an. Parameterwert an.




Bildeinstellungen

* Nur fir RGB/DVI-Signale

BILD
BILDAUSWAHL  GRAPHIK

HELLIGKEIT 3 -t
KONTRAST 5 =
FARBTON  STANDARD )
BILOSCHARFE b —

Al BN )
SYSTEM ( RGB

v WARL A0 EDESC

* Nur fir S-Video-/Video-/YPBPR-Signale

BILD
( STANDARD

BILDAUSWAHL

HELLIGKEIT =
KONTRAST =
FARBE % -
TINT %
FARBTON { ANWENDER )
BILDSCHARFE o
R (N
il (N
TV-SYSTEN T

yWARL A BEDESC

EBILDAUSWAHL

Die Bildbetriebsart kann mit dem folgenden Punkt
abhangig von den Wiedergabebedingungen und der
verwendeten Videosignalquelle gewahlt werden:

DYNAMIK : Die Bildhelligkeit bzw. der
Bildkontrast werden erhéht, um die
Wiedergabe einer helleren
Umgebung anzupassen.

GRAPHIK : Das Bild wird geeignet fur den

Eingang von einem Personal
Computer.

STANDARD : Das Bild wird geeignet fur
allgemeine Bewegtbilder.

KINO : Das Bild wird geeignet fir Filmquellen.

NATUR : Das Bild wird geeignet fir Anzeige

in einem dunklen Raum.

BHELLIGKEIT

LHELLIGKEIT* wird zur Einstellung des
Schwarzpegels (Helligkeit) verwendet.

p : Erhdhung der Bildhelligkeit.
<« : Verringerung der Bildhelligkeit.

BKONTRAST

+KONTRAST" wird zur Einstellung des Kontrasts
verwendet.

p : Erhdéhung des Kontrasts.
<« : Verringerung des Kontrasts.

B FARBE

(Nur fur S-Video-/Video-/YPBPR-Signale)
p : Verstarkung der Farben.
<« : Abschwéchung der Farben.

ETINT

(Nur far S-Video-/Video-/YPsPRr-Signale)
»TINT“ wird fUr die Farbeinstellung der
menschlichen Haut verwendet.
p : Verschiebung des Hautfarbtons nach
grunlich.

<« : Verschiebung des Hautfarbtons nach
rétlich/violett.

EFARBTON

Nehmen Sie die Einstellung der Farbtemperatur

vor, wenn die weiBBen Bildstellen einen rétlichen

oder blaulichen Farbton aufweisen.
STANDARD : Standardeinstellung

HOCH : Die weiBen Bildstellen nehmen
einen mehr blaulich-weiBen
Farbton an.

MITTEL : Die weiBen Bildstellen nehmen

einen leicht rétlichen Farbton an.
ANWENDER: Die RGB-Werte des
WeiBabgleichs werden separat
eingestellt.
Driicken Sie die ENTER-Taste,
wéhlen Sie ,\WEISSWERT" oder
SCHWARZWERT, und nehmen
Sie dann die detaillierte
Einstellung vor.

p : Die Farben des gewahlten

Eintrags werden
abgedunkelt.

DEUTSCH

<« : Die Farben des gewahlten
Eintrags werden aufgehellt.
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Bildeinstellungen

mBILDSCHARFE

,BILDSCHARFE* wird zur Einstellung der Scharfe
des Bildes verwendet.

p : Scharfe Wiedergabe der Kanten des Bildes.
4 : Weiche Wiedergabe der Kanten des Bildes.

B NR (Nurfir S-Video-/Video-/YPsPr-Signale)

In diesem Modus wird das Bildrauschen reduziert.
EIN : Standardeinstellung
AUS : Die Rauschunterdriickung ist
ausgeschaltet.

mAl

Eine optimale Bildprojektion wird durch eine dem
jeweiligen Bild angepasste Graustufenregelung
erzielt.

EIN : Standardeinstellung

AUS : Der Al-Modus ist ausgeschaltet.

BTV-SYSTEM

(Nur far S-Video-/Video-Signale)
Diese Einstellung dient zur Anpassung an das
jeweilige Fernsehsystem.
AUTO1 : Standardeinstellung
Waéhlt automatisch den
Fernsehstandard, der dem Video-
Eingangssignal entspricht, aus den
Systemen NTSC, PAL, NTSC4.43,
SECAM und PALGO0.

AUTO2 : Wahlt automatisch den
Fernsehstandard aus den Systemen
NTSC, PAL-M und PAL-N, der dem
eingegebenen Videosignal entspricht.

* Normalerweise sollten ,AUTO1“ oder ,AUTO2"
fur diese Einstellung verwendet werden.

» Wenn die Videosignale aufgrund von
Signalbeeintrachtigung nicht einwandfrei
angezeigt werden, wahlen Sie das TV-System,
das mit den eingegebenen Videosignalen
Ubereinstimmt.

Automatische Wahl durch Feststellung der
horizontalen bzw. vertikalen Abtastfrequenzen und
Farb-Hilfstrager, die in der folgenden Tabelle
aufgeflhrt sind:

Horizontale Vertikale Farb-
Signalsystem | Abtastirequenz | Abtastfrequenz | Hilfstréger
(kHz) (Hz) (MHz)
NTSC 15,75 60,00 3,58
NTSC4.43 15,75 60,00 443
PAL 15,63 50,00 ’
PAL-M 15,75 60,00 3.58
PAL-N 15,63 50,00
SECAM 15,63 50,00 4,25 oder 4,41
PALG0 15,75 60,00 4,43
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BSYSTEM Nurfir RGB-Signale)

Dieser Eintrag ermdglicht die Wahl des RGB- oder
des YPBPR-Systems.

Einzelheiten zu den unterstiitzten Signalen finden
Sie auf Seite 56.



Einstellung der Position

POSITION

POSITION

BILDFORMAT &3 )
200M
CLOCK PHASE 6w
TRAPEZ

BILDSPERRE s )

v WAL ERJENTER  (EAESC

EPOSITION

In diesem Eintrag kann die Position des auf die
Bildwand projizierten Bildes verschoben werden.

<« P : Die Position wird in horizontaler
Richtung verschoben.

A V¥ :Die Position wird in vertikaler Richtung
verschoben.

HBILDFORMAT

AUTO : (Nur fir S-Video-/Video-Signale)

Wenn ein S1-Videosignal am S-VIDEO-Anschlu
eingegeben wird, wird das Bildformat automatisch
auf das Bildformat 16:9 umgeschaltet.

Wenn dem Videoeingang ein Video-ID (VID)
zugeleitet wird, wird das Bild automatisch auf das
Bildformat 16:9 umgeschaltet.

16:9 : Das Bild wird vertikal auf das Bildformat
16:9 komprimiert.

4:3 : Das Bildformat des eingegebenen
Videosignals bleibt bei der Wiedergabe
auf der Bildwand erhalten.

S4:3 : Die BildgréBe wird bei der Projektion auf
75% der originalen BildgréBe komprimiert.
(Diese Betriebsart kann verwendet
werden, wenn Bilder mit dem Standard-
Bildformat 4:3 auf einer Breitwand mit dem
Bildformat 16:9 wiedergegeben werden.)

Was ist S1 Video?

+ S1 Video ist ein Breitbild-S-Videoformat, das ein
Sensorsignal fir das Bildformat fur verdichtete Videos
aufweist, die von Videogeraten wiedergegeben werden.

» Wenn ,AUTO" gewahlt wird, komprimiert der
Projektor automatisch das eingegebene verdichtete
Video auf das Bildformat 16:9, wenn das
Sensorsignal fiir das Bildformat festgestellt wird.

» Wenn gin Bildformat gew'eihlt wirg, dag niqht mit .
dem Bildformat der Videoquelle tibereinstimmt, wird

ein Bild mit einem Bildformat wiedergegeben, das
nicht mit dem urspriinglichen Bild {ibereinstimmt.
Das entsprechende Bildformat in Ubereinstimmung
mit dem urspriinglichen Bild wéhlen.

m + Wenn die BildgréBe unter Verwendung des
Bildformats 16:9 bei Verwendung des
Projektors fiir geschaftliche Zwecke oder
wenn Zuschauer anwesend sind (z.B. in
einem Cafe oder einem Hotel usw.)
komprimiert oder vergréBert wird, kann dies
zur Beeintréchtigung der Urheberrechte des
Besitzers der urspriinglichen Bilder fihren.

« Wenn ein Bild mit einem Standard-Bildformat 4:3
als Breitwandbild projiziert wird, kénnen Teile des
Bildes Uber die Kanten gehen und das gesamte
Bild kann verzerrt wiedergegeben werden. Zur
Wiedergabe des Bildes mit dem Original-
Bildformat das Standard-Bildformat 4:3 wahlen.

HZOOM

Dieser Eintrag dient zur Anderung des VergréBerungsmaBstabs
und Anzeige des dadurch resultierenden vergréBerten Bildes.
4 P Der VergréBerungsmaBstab wird in
horizontaler Richtung geéndert.
A V¥ : Der VergréBerungsmaBstab wird in
vertikaler Richtung geandert.

B CLOCK PHASE

(Nur fur RGB-/YPBPR-Signale)
Durch die Uhrphase-Einstellung kann der Benutzer
sichtbares Rauschen mit der Taste « oder p verringern.
m  Wenn Signale mit einer Bildpunkt-
Taktfrequenz von 100 MHz oder héher
projiziert werden, kann es vorkommen, dass
das Rauschen auch nach einer Justierung
der Taktphase nicht verschwindet.
* Die Uhrphase-Einstellung kann nicht fur
digitale RGB-Signale ausgefiihrt werden.

B TRAPEZ

TRAPEZ : Die Trapezverzeichnung kann nur an
den beiden horizontalen Randern des
Bildes korrigiert werden.

Taste p : Taste 4 :

DEUTSCH

-

m * Die Trapezverzeichnung kann bis zu £30°
des Kippwinkels des Projektors korrigiert
werden. Je gréBer jedoch der korrigierte Wert
ist, umso mehr nimmt die Bildqualitét ab und
es wird schwieriger, das Bild scharf zu stellen.
FUr die beste Bildqualitét sollte der Projektor
und die Bildwand so aufgestellt werden, daB
die Korrektur der Trapezverzeichnung so
gering wie mdglich ist.

* Die BildgréBe &ndert sich ebenfalls mit
der Korrektur der Trapezverzeichnung.

LINEARITAT : Nach der Korrektur der

Trapezverzeichnung sollte die

vertikale Linearitat mit der Taste «

oder p eingestellt werden.

Die vertikale Linearitat kann jedoch

nicht eingestellt werden, wenn keine

Korrektur der Trapezverzeichnung

ausgefihrt wurde.

EBILDSPERRE

Dieser Modus wird verwendet, wenn Bildstérungen
bei Wiedergabe von Bewegtbildern mit RGB-
Signalen auftreten. Einzelheiten zu den
unterstltzten Signalen finden Sie auf Seite 56.

EIN : Standardeinstellung

AUS : Die Bildsperre ist ausgeschaltet.
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Verwendung von ,,ERWEITERTES MENU*

ERWEIT. MEN(
AUFLOESUNG
CLAMP POS. f
RASTER POSITION
SKGA ART € SKGA

v WAHL  EEENTER  (EADESC

BAUFLOESUNG

Die Einstellung der Eingangsauflésung fuhrt zu
optimaler Bildqualitat, wenn das Bild fimmert oder
einen Lichthof an seinem Umfang aufweist.
A 'V :Mitdiesen Tasten kdnnen die folgenden
Eintrage gewahlt werden.

<« P : Mit diesen Tasten wird der Wert
eingestellt.

LGESAMTPIXEL", ,ANZEIGEPIXEL",
LGESAMTZEILEN" und ,ANZEIGEZEILEN*.
Jeder Eintrag zeigt als Antwort auf den Typ des
Eingangssignals automatisch einen Wert an. Falls
vertikale Streifen auf der Bildwand erscheinen,
oder das Bild teilweise fehlt, erhéhen oder
vermindern Sie den angezeigten Wert, wahrend Sie
die Bildwand beobachten, um den optimalen Wert
zu erhalten.

m * Die oben erwahnten vertikalen Streifen
erscheinen nicht auf der Bildwand,
wenn alle Signale eingegeben werden.

* Das Bild kann wahrend der
Einstelloperation verzerrt werden, was
jedoch keinen Fehler darstellt.

+ Die Eingangsauflésung kann nur
eingestellt werden, wenn der RGB-
Signaleingang mit RGB1 und RGB2 IN
angelegt wird.

.CLAMP POS_ (nur fir RGB-Signale)

Verwenden Sie die Einstellung der CLAMP POS.,
um den optimalen Wert zu erhalten, wenn dunkle
Bereiche des Bildes unterdriickt oder in Griin
angezeigt werden.

FlUhren Sie die Einstellung mitden « / p -
Tasten aus.
Der Wert dndert von 1 bis 255.

Optimaler Wert fur die Einstellung der CLAMP POS.
« Falls die dunklen Bereiche unterdriickt werden:
— Der optimale Wert ist der Punkt, an dem die
dunklen Bereiche verbessert werden.
« Falls die dunklen Bereiche in Griin erscheinen:
— Der optimale Wert ist der Punkt, an dem die
grinen Beeiche dunkel und klar werden.

m * Die Klemmposition kann nur

eingestellt werden, wenn der RGB-
Signaleingang mit RGB1 und RGB2 IN
angelegt wird.
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BRASTER POSITION

Wenn die gesamte Projektionsflache, innerhalb der
das Bild des Eingangssignals angezeigt werden
kann, nicht verwendet werden soll, kann das Bild
auf eine beliebige Position innerhalb der
Projektionsflache verschoben werden.
<4 P : Mit diesen Tasten wird der Wert in
horizontaler Richtung eingestellt.

A V¥ :Mitdiesen Tasten wird der Wert in
vertikaler Richtung eingestellt.

BSXGA ART

Dieser Modus ist nur dann wirksam, wenn SXGA
(RGB)-Signale eingespeist werden.
SXGA : Standardeinstellung
SXGA+: Wahlen Sie diese Einstellung, wenn das
auf die Bildwand projizierte Bild
teilweise abgeschnitten ist.

Anderung der Anzeige-Sprache

SPRACHE DeUTseH — Die gegenwértig
ENGLISH gewahlte Sprache
DEUTSCH wird hier angezeigt
FRANGAIS
ESPAROL
ITALIANO
iLE]

L

PYCCKi

820

Y WAHL  ERENTER  (EDESC

Menus, einzugebende Punkte, einstellbare
Menupunkte und die Bezeichnungen der
Steuerungstasten werden in der vom Benutzer
gewahlten Sprache angezeigt.

Folgende Sprachen stehen zur Verfligung :
ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS, ESPANOL,
ITALIANO, BASE #3, PYCCKUN, &30

m « Die Anzeigen des Projektors auf der
Bildwand sind in der Grundeinstellung
auf Englisch eingestellt.



Einstellungen fiir das Menu OPTIONEN 1

OPTIONENT
FARB-KORREKTUR
KONTRAST-MODUS
AUTO. SIGNAL L.
SPEIGH. ABRUF { STANDARD )
SPEICHERMENU ¢ MEMORYT

v WAHL [EEJENTER  BEDESC

B FARB-KORREKTUR

AUS : Standardeinstellung

ANWENDER: Die sechs Farben Rot, Griin, Blau,
Cyan, Magenta und Gelb kénnen
fir jedes der vier Signalsysteme
(Video, S-Video, RGB und YPBPR)
separat justiert und registriert
werden.
Driicken Sie die ENTER-Taste,
um die detaillierten Einstellungen
vorzunehmen.

FARB-KORREKTUR

RGB Das aktuelle
Signalsystem wird
angezeigt.

ol

v WAHL D) HEAJESC

BKONTRAST-MODUS

Zwei verschiedene Modi stehen fiir optimale
Anpassung an die Betriebsumgebung zur Auswahl.
NORMAL : Der Kontrast wird auf die normale

Stufe eingestellt, wahrend die
Helligkeit auf den Héchstwert
eingestellt wird.

: Der Kontrast wird auf den Héchstwert
eingestellt, wahrend die Helligkeit auf
die normale Stufe eingestellt wird.

HAUTOM. SIGNAL

Die Anzeigeposition des auf die Bildwand
projizierten Bildes Kann automatisch justiert
werden, ohne dass die AUTO SETUP-Taste an der
Fernbedienung bei jeder Einspeisung eines Signals
gedriickt zu werden braucht, wenn Signale h&ufig
eingespeist werden, beispielsweise bei
Verwendung des Projektors auf Konferenzen.

EIN : Die automatische Einstellung wird
automatisch ausgefiihrt, wenn sich die
Videosignale der projizierten Bilder
geandert haben.

AUS : Die automatische Eingangseinstellungs-
Funktion ist ausgeschaltet.

HOCH

mSPEICH. ABRUF

Die im Speicher abgespeicherten Einstelldaten
kénnen geladen werden.
STANDARD : Die Standardeinstellungen
werden geladen.
MEMORY1, 2, 3: Die im Voraus registrierten
Einstelldaten (MEMORY1, 2,
3) werden geladen.

mSPEICHERMENU

Nach Registrierung von Einstellungen im Speicher
(MEMORY) werden diese bei jedem Einschalten
des Projektors automatisch geladen, so dass keine
erneute Justierung der Einstellungen bei jedem
Einschalten der Projektors erforderlich ist.

(Beispiel: Registrieren der Positionierungsdaten in
LMEMORY1%)

(1) Das zu registrierende Eingangssignal eingeben
und dann die Bildposition, GréBe und andere
Punkte einstellen.

(2) Wahlen Sie ,SPEICHERMENU* im Men(i
LOPTIONENT1",

(8) Wahlen Sie ,MEMORY1“ mit den <« oder p -

Tasten, und driicken Sie dann die ENTER-
Taste.

m * Der Speicher verflgt Gber drei

Speicherplatze von ,MEMORY1“ bis
LMEMORY3".

@) Uberpriifen, daB die ,MEMORY1“ Anzeige
blinkt, dann die ENTER-Taste erneut driicken.

(5) Die oben vorgenommenen Einstellungen

werden unter ,MEMORY 1" registriert. Weitere
Einstellungen kénnen mit ,MEMORY2" und
,MEMORY3" vorgenommen werden.

DEUTSCH
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Einstellungen fur das Menu OPTIONEN 2

OPTIONEN?

D ( ME )
HONTAGE {  FRONT )
TISCHIDECKE { TISCH )
{ }
{ }

LAMPENWAHL DOPPEL
LAMPEN LSTG. HOGH
RS2320
SYSTEMINFORMATION
KUHLGEBLASE!
KUHLGEBLASE?
FUNC!

AUTO. AUS
PASSWORT

v WAL A IAESC

miD

Der Projektor weist eine Einstellfunktion fir die ID-
Nummer auf, die es dem Anwender ermdglicht, zwei
oder mehrere Projektoren gleichzeitig oder separat mit
einer einzigen Fernbedienung zu steuern. Die ID-
Nummer ist als Vorgabe auf ,ALLE" eingestellt.
Daher muss die ID-Nummer nicht eingestellt
werden, wenn nur ein Projektor verwendet wird.

1 bis 64 : Die ID-Nummer wird innerhalb dieses

Bereichs eingestellt.

* Die ID-Nummer kann auf ,ALLE" eingestellt
oder aus ,1“ bis ,,64" gewahlt werden.

« Falls den Projektoren ID-Nummern gegeben
werden, missen ihren Fernbedienungen die
gleichen ID-Nummern zugeordnet werden.

* Falls die ID-Nummer eines Projektors
auf ,ALLE" eingestellt ist, dann kann
dieser Projektor durch die
Fernbedienung oder den PC mit
beliebiger ID-Nummer gesteuert werden.
Falls mehrere Projektoren verwendet
werden und die ID-Nummer mancher
dieser Projektoren auf ,ALLE" eingestellt
ist, dann kénnen diese nicht separat von
den Projektoren mit anderen ID-
Nummern gesteuert werden.

Fir Einzelheiten Uber die Einstellung der ID-
Nummer der Fernbedienung siehe Seite 15.

EMONTAGE

Der Eintrag ,MONTAGE" wird zur Wahl der
geeigneten Projektionsart, vorne oder hinten,
verwendet:
FRONT : Diese Einstellung wahlen, wenn von
vorne auf die Bildwand projiziert wird.
: Diese Einstellung wahlen, wenn von
hinten auf eine durchlassige Bildwand
projiziert wird.

B TISCH/DECKE

Der Eintrag ,TISCH/DECKE" wird zur Wahl des

geeigneten Projektionsschemas, Tisch oder Decke,

verwendet:
TISCH

STANDARD
HORIZ.
L LSTE.
INAKTIV

RUCK

: Diese Einstellung wéhlen, wenn der
Projektor auf einem Tisch aufgestellt wird.
DECKE : Diese Einstellung wahlen, wenn der Projektor
mit der als Sonderzubehdr erhaltlichen
Halterung an der Decke angebracht ist.
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ELAMPENWAHL

;JLAMPENWAHL"wird fir die Wahl der Einzellampen- (EINZEL)
oder Doppellampen-Betriebsart (DOPPELT) abhangig von den
Anforderungen des Benutzers und den Wiedergabebedingungen
verwendet. In der EINZELN-Betriebsart kann der Projektor
automatisch eine der zwei Lampen wahlen oder eine bestimmte
Lampe kann gewahlt werden.
DOPPEL : Beide Lampen werden gleichzeitig verwendet.
EINZELN: Eine von beiden Lampen wird verwendet
(normalerweise wird die Lampe mit der
kirzeren Betriebsdauer gewahlt).
LAMPE?1 : Die Lampeneinheit 1 wird immer verwendet.
LAMPEZ2 : Die Lampeneinheit 2 wird immer verwendet.
Bei Wahl einer der obigen Einstellungen wird diese
nach Driicken der ENTER-Taste wirksam.

» Wenn in der Betriebsart ,EINZELN®, LAMPE1“
oder ,LAMPE2" eine Lampe ausgeschaltet
bleibt oder die aufgelaufene Gesamtbetriebszeit
der gegenwartig verwendeten Lampe 1 500
Stunden (iberschreitet (bei Wahl von ,HOCH*
als Einstellung der Lampenleistung), leuchtet die
andere Lampe auf. Wenn in der Betriebsart
,DOPPEL" eine Lampe ausgeschaltet bleibt
oder die aufgelaufene Gesamtbetriebszeit der
gegenwartig verwendeten Lampe 1 500
Stunden tiberschreitet (bei Wahl von ,HOCH*
als Einstellung der Lampenleistung), leuchtet
nur die andere Lampe auf.
Wenn jedoch beide Lampen ausgeschaltet
bleiben oder die aufgelaufene
Gesamtbetriebszeit 1 500* Stunden
Uberschreitet, wird der Projektor auf
Betriebsbereitschaft eingestellt.
Wenn nur eine Lampe im Projektor
installiert ist, sollte die Lampen-Betriebsart
entweder auf ,LAMPE1“ oder ,LAMPE2"
eingestellt werden. Wenn die ,LAMPE1*-
oder ,LAMPE2“-Betriebsart gewéhlt ist und
die entsprechende Lampe nicht installiert
ist, wird die andere Lampe verwendet. Das
gleiche gilt fur die ,LAMPE2“-Betriebsart.
* Der jeweilige Betriebszustand wird durch
die Farbe der Eintrdge angezeigt.
Grin — aktuelle Einstellung
Cyan — Wechsel von einem Betriebszustand
zu einem anderen Betriebszustand
Rot  — Lampe, deren Aufleuchten versagt hat
WeiBB — sonstiger Betriebszustand

% Bei Verwendung von Lampeneinheiten
mit langer Lebensdauer (Seite 43) betragt
die Lampenleuchtdauer 4 000 Stunden.

B LAMPEN LSTG.

Die Leuchtstarke der Projektionslampe kann in
Abhangigkeit von den Anforderungen des Anwenders
oder den Betrachtungsbedingungen geéndert werden.
HOCH : Wird eingestellt, wenn eine hohe
Helligkeit notwendig ist.
NIEDRIG: Wird eingestellt, wenn eine hohe
Helligkeit nicht notwendig ist.

m * Bei Einstellung auf "NIEDRIFG ist es
mdglich, die Stromaufnahme und die

Betriebsgerdusche zu verringern und die
Verwendungszeit der Lampe zu verlangern.

* Bei Verwendung von Lampeneinheiten
mit langer Lebensdauer wird automatisch
die Einstellung ,NIEDRIG*" aktiviert.



mRS232C mKUHLGEBLASE2

Dieser Eintrag dient zur Einstellung der Das Kuhlgeblase kann entsprechend der Richtung
Kommunikationsparameter flr die seriellen geregelt werden, aus der die Bildprojektion erfolgen soll.
Anschliisse. HORIZ. : Standardeinstellung

Einzelheiten zu den seriellen Anschliissen finden VERTIKAL : g\/agﬁg Sie i‘?se Einstellung, wenn
Sie im Abschnitt ,Verwendung des SERIAL- e Bildprojektion in einem

betrachtlich (um mehr als 30 Grad)
von der Horizontalen abweichenden
Winkel erfolgen soll.

Anschlusses” (Seite 38).
IN BAUDRATE :9 600, 19 200 oder 38 400

wird gewahlt.
IN PARITAT : NONE, EVEN oder ODD wird \'%
gewahlt.
BAUDRATE AUS: 9 600, 19 200 oder 38 400
wird gewahlt.
PARITAT AUS : NONE, EVEN oder ODD wird N R
gewahlt. H 30 30
VPS-SYSTEM  : MASTER oder SLAVE wird
gewahlt.
GRUPPE : A bis Z wird gewahlt.

MASTER oder SLAVE wird
ebenfalls gewahlt.

ESYSTEMINFORMATION U Ve KAL

Die Systeminformationen des Projektors kdnnen « Wahlen Sie die korrekte Einstellung des Eintrags
angezeigt werden. KUHLGEBLASE?2 gemaB der Richtung, aus der
die Bildprojektion erfolgen soll. I
SYSTEMINFORMATION Bei Betrieb des Projektors mit einer falschen O
RON-VERSION .00.00 Einstellung des Eintrags KUHLGEBLASE2 ‘IE
BETRIEBSZEIT 3000 wird die Lebensdauer der Lampen verk(rzt. D
L1 NIEDRIG 100h (]
HOCH 200h BFUNC 1 (a]
L?im‘é ?ggp Der Anwender kann die Funktion der FUNC1-Taste
HOCH o der Fernbedienung festlegen.
GESAUNT 00 L. LSTG. : Die Taste funktioniert auf gleiche
LAMPE{ AN 2 Weise wie im Eintrag ,LAMPEN
LAMPE2 AN ] LSTG.“ des Men(s ,OPTIONEN2“
LAMPE1 ART LADSS . eingestellt.
LANPED ART LADSS GROSSE : Die Taste funktioniert auf gleiche

HRDESC Weise wie im Eintrag ,BILDFORMAT*
des Menls ,POSITION* eingestellt.

mKUHLGEBLASET1 mAUTO. AUS

Das Kiihlgeblase kann entsprechend den Der Projektor kann automatisch auf den
Betriebsbedingungen geregelt werden. Bereitschaftsmodus geschaltet werden, wenn
STANDARD : Standardeinstellung wdahrend des voreingestellten Zeitintervall keine
Ry S ; Signaleinspeisung erfolgt.
HOCHLAND: Zvefrgfgiteoffﬁilﬁg‘nitgi‘;:goge”“ INAKTIV  Standardeinstellung. Diese
, i : N Funktion ist ausgeschaltet.
eingesetzt wird, der auf einer Hohe 15MIN. bis 60MIN. : Das Zeitintervall kann in 5-
von mehr als 1 400 Metern tber Minuten-Schritten zwischen
dem Meeresspiegel liegt. 15 und 60 Minuten

eingestellt werden.

m * Bei Verwendung der Standbild-Funktion steht
die Abschaltautomatik nicht zur Verfligung.

BPASSWORT

Diese Funktion wird von einem Wartungstechniker
verwendet.

Geben Sie das Passwort mit den Zifferntasten (0
bis 9) der Fernbedienung ein und driicken Sie zur
Bestétigung der Eingabe die ENTER-Taste.

35



Anzeigen des internen Testmusters

Einstellung von ,,SICHERHEIT*

Der Projektor verfligt tiber acht verschiedene Typen
von internen Testmustern, die eine bequeme
Uberprifung des Geratezustands ermdglichen.

Um die Testmuster anzuzeigen, befolgen Sie die
folgenden Schritte.

m * Die Ergebnisse der Einstellungen der
Position, GréBe und anderen Faktoren

wird auf den Testmustern nicht reflektiert.
Zeigen Sie unbedingt das Eingangssignal
an, bevor Sie die verschiedenen Arten
der Einstellungen ausfiihren.

<« P : Diese Tasten dienen zum Durchlaufen
der verschiedenen Testmuster.

HZyklus der angezeigten
internen Testmuster

>
Menulanzeige

) + ) Ganz WeiB
Eingabeanzeige |«

\/

<
A A
> | < >
\/ Y
Fokus Ganz Schwarz
A A
> | < >
\4 Y
Farbbalken Flagge
A A
> | < >
Y \/
Wind (Umkehrung) 16:9-Rahmen
1 Schwarz auf 1
p | weilem | 4 < >
Hintergrund
\J
Wind

WeiB auf schwarzem
Hintergrund
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Die Sicherheitsfunktion dieses Gerétes umfasst eine Passwort-
Eingabeanzeige und erméglicht die Einstellung und Anzeige der URL
des Unternehmens des Anwenders unter den projizierten Bildern.

passworT Il ]

[TR] BEEND T ANNULL
(Beim erstmaligen Gebrauch des Projektors)
Dricken Siedie Tasten A, p , ¥V, 4, A, p, ¥
und < in dieser Reihenfolge, und driicken Sie
anschlieBend die ENTER-Taste.

(Wenn das Passwort bereits einmal geéndert wurde)

Geben Sie das neue Passwort ein, und driicken Sie
anschlieBend die ENTER-Taste.

B Eingeben des Passworts

Die Passwort-Eingabeanzeige kann bei jedem
Einschalten der Stromversorgung angezeigt
werden. Wenn diese Option verwendet wird, kénnen
alle Bedienungsvorgange mit Ausnahme der
Betétigung der POWER-Taste erst nach Eingabe
des korrekten Passworts ausgefiihrt werden.

EIN : Die Eingabe des Passworts ist freigegeben.

AUS : Die Eingabe des Passworts ist gesperrt.

m Andern des Passworts

Das Passwort kann geéndert werden. Driicken Sie die ENTER-Taste.
(1) Stellen Sie das Passwort mit den Tasten A, p» , ¥ und
<« cein (bis zu acht Tasten kénnen eingestellt werden).

(2) Driicken Sie die ENTER-Taste.
(8) Geben Sie das gleiche Passwort zur Bestétigung erneut ein.

(4) Driicken Sie die ENTER-Taste.
(Damit ist die Einstellung abgeschlossen.)

m * Bei der Eingabe des Passworts
erscheinen Sternzeichen ( * ) an Stelle
der tatsachlichen Zeichen des Passworts.

« Falls ein falsches Passwort eingegeben

wurde, wechselt die Farbe der Buchstaben
in ,PASSWORT*, ,NEU“ usw. auf Rot. In
einem solchen Fall missen Sie das
korrekte Passwort eingeben.

HEingeben von Text

Der jeweils eingegebene Text kann permanent
unter den projizierten Bildern angezeigt werden.
ON : Die Textanzeige ist freigegeben.
OFF : Die Textanzeige ist gesperrt.

m Andern des Textes

Bei Einstellung von ,TEXTAUSGABE*" auf ,ON*
kdénnen die angezeigten Textzeichen geandert
werden. Driicken Sie die ENTER-Taste.

(1) Wabhlen Sie die Textzeichen mit den Tasten A ,

p , ¥ und « ,und driicken Sie dann die
ENTER-Taste. (Bis zu 22 alphanumetrische Zeichen
kénnen nacheinander eingegeben werden.)

(2) Wahlen Sie ,,OK“ mit den Tasten A, p, ¥ und
<« , und driicken Sie dann die ENTER-Taste.

« Um die Anderung zu stornieren, wahlen Sie ,CANCEL".



Netzwerkeinstellungen

AnschlieBen eines PC

Die fur das Netzwerk

erforderlichen Einstellungen

mussen vorgenommen werden, um die Web-Browser-
Funktionen (Seite 46) nutzen zu kénnen, die vom PC
zur Steuerung des Projektors verwendet werden.

NETZWERK

HOST NANE

DHCP {

BN )

P ADRESSE

(NET MASKE

[GATEWAY

[NAC ADRESSE

[SPEICHERN

v WAL ENTER

(A

HOST NAME

DHCP

IP ADRESSE

NET MASKE

GATEWAY

MAC ADRESSE :

SPEICHERN

: Nehmen Sie ggf. erforderliche

Anderungen vor, wenn der DHCP-
Server verwendet werden soll.

: Stellen Sie den DHCP-Eintrag auf

ON, wenn eine IP-Adresse unter
Verwendung des DHCP-Servers
automatisch erhalten werden soll.
Stellen Sie diesen Eintrag auf
OFF ein, wenn der DHCP-Server
nicht verwendet wird.

: Geben Sie die IP-Adresse ein,

wenn der DHCP-Server nicht
verwendet wird.

: Geben Sie die Netzwerkmaske

ein, wenn der DHCP-Server
nicht verwendet wird.

: Geben Sie die Gateway-Adresse

ein, wenn der DHCP-Server
nicht verwendet wird.

Zeigt die MAC-Adresse (Media
Access Control Address) an, die
geeignet fir das Netzwerkgerat
ist. Diese Funktion ist vielleicht
erforderlich, wenn der DHCP-
Server verwendet wird.

: Die Einstellungen werden

abgespeichert.

Zur Beachtung | Bevor Sie den DHCP-Server
verwenden, achten Sie darauf, dass
der DHCP-Server bereits funktioniert.

* FUr Einzelheiten Uber die IP-Adresse,
die Netzwerkmaske und das Gateway
wenden Sie sich bitte an lhren
Netzwerk-Administrator.

B Systemvoraussetzungen

Um von den Netzwerkfunktionen Gebrauch machen
zu kdénnen, muss der verwendete Personalcomputer
die folgenden Voraussetzungen erfillen.

 Personalcomputer
Betriebssystem: Windows XP/2000/Me
(Millennium Edition)/98SE
(Second Edition)
Zentraleinheit: Pentium III oder schneller
Prozessor
Arbeitsspeicher: Mindestens 64 MB (Windows
XP/2000: Mindestens 128 MB)
Internet-Suchprogramm: Internet Explorer 6.0
oder neuere Version,
Netscape Communicator
7.0 oder neuere Version

« LAN-Kabel
Ausfihrung: Mit Kategorie 5 kompatibles
gerades Kabel
Lange: 100 Meter max.

L] ¢ Zur Nutzung der E-Mail-Funktion muss
der PC fir E-Mail gerUstet sein.

Selbst wenn der verwendete PC alle
obigen Voraussetzungen erfiillt, ist in
bestimmten Fallen kein einwandfreier
Betrieb gewahrleistet.

B Anschlussbeispiel

Projektor

Personal
-computer
0 |®06606E n_aﬂ%_é
® 0 Oemdkm9 ®
]
R 10 BASE-T oder 100 BASE-TX jﬂ
LAN-Kabel h ﬁj LAN-Kabel
(gerade) (gerade)

Verteiler

] ¢ Wenn der LAN-Anschluss von einer
Person, die eine statische Ladung
fihrt, mit der Hand (oder dem Kérper)
berthrt wird, kann dies eine statische
Entladung verursachen, die zu einer
Beschadigung der Ausristung flhrt.
Vermeiden Sie daher sorgfaltig eine
Beriihrung des LAN-Anschlusses und
der Metallteile des LAN-Kabels.
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Verwendung der seriellen Anschllisse

Das Gerat ist mit SERIAL-Buchsen ausgestattet, die sich am Anschlussfeld an der Seite des Gerates befinden und
mit der seriellen Schnittstellennorm RS232C kompatibel sind. AuBerdem ist eine serielle Ausgangsbuchse
vorgesehen, die eine Steuerung von mehreren Projektoren erméglicht.

B Anschlussbeispiele

e Einzelner Projektor ® Mehrere Projektoren
<Anschlussabschnitt an der Projektorseite> PC <Anschlussabschnitt an Projektor 1> <Anschlussabschnitt an Projektor 2>
9-poliger D-SUB-Anschluss (Buchse) 9-poliger D-SUB-  9-poliger D-SUB- 9-poliger D-SUB- ~ 9-poliger D-SUB-
S @ e Anschluss (Buchse) Anschluss (Stecker) | | Anschluss (Buchse) Anschluss (Stecker)

9-poliger D-SUB-
Anschluss (Stecker)

9-poliger D-SUB-

Anschluss (Stecker) Kommunikationskabel

9-poliger D-SUB-  9-poliger D-SUB-
Anschluss (Stecker) Anschluss (Buchse)

Kommunikationskabel Kommunikationskabel
m Stiftbelegung und Signalbezeichnung
Stift-Nr.Signalbezeichnung | Beschreibung Stift-Nr.|Signalbezeichnung | Beschreibung
9-poliger D-SUB-Anschluss | D NC 9-poliger D-SUB-Anschluss| D NC
(Buchse), AuBenansicht @) TXD Daten senden | (Stecker), AuBenansicht @ RXD Daten empfangen
@ @ ® RXD  |Daten empfangen @ @ © TXD Daten senden
@ Intern verbunden @ NC
o [$a50\ o ® | GND Erdung o o ® | GND Erdung
® NC @ d) ® NC
@ CTS @ RTS
Intern verbunden
Serieller Eingangsanschluss RTS verd Serieller CTS Intern verbunden
©) NC Ausgangsanschluss [ © NC
B Kommunikationsbedingungen (Werkseinstellung)
Signalpegel GemaB RS232C
Synchronisierungsmethode Start/Stopp-Synchronisierung
Baudrate 9 600 bps
Paritat Keine
Zeichenlange 8 Bit
Stoppbit 1 Bit
X-Parameter Keiner
S-Parameter Keiner
B Grundformat

Die Ubertragung von dem Computer beginnt mit STX, worauf die ID, der Befehl, der Parameter und ETX in dieser
Reihenfolge gesendet werden. Die Parameter werden in Abh&ngigkeit von den Einzelheiten der Steuerung hinzugefugt.

stx | [alp] [11 12 |z| ci]cz|cs |:| Pt P2 ]| ~ [pPn][ETX

(2Byte) zwei ID- ‘ ‘ ' '
Zeichen

Semikolon Doppelpunkt Ende
2 Byte
2Byte) I Byte) (1 Byte) (1 Byte)
Start ZZ. 1 bis 64 und 0A bis 0Z 3 Befehlszeichen Parameter
(1 Byte) ID-Bezeichnung (3 Byte) (nicht definierte Lange)

» Nach dem Einschalten der Lampe kann fiir 10 bis 60 Sekunden keinerlei Befehl geschickt oder
empfangen werden. Versuchen Sie nach Ablauf dieser Zeitspanne einen Befehl zu verschicken.
» Wenn mehrere Befehle gesandt werden, warten Sie unbedingt auf ein Ansprechen des Projektors, bevor Sie den
néchsten Befehl senden. Wenn Befehle ohne Parameter gesandt werden, ist der Doppelpunkt (:) nicht erforderlich.
« Falls ein falscher Befehl empfangen wird, sendet der Projektor den ,ER401“-Befehl an den Computer.
+ Die von der RS232C Schnittstelle unterstiitzte Projektor-ID ist ZZ(ALL) und eine Gruppe von 1 bis 64 und 0A bis 0Z.
« Falls ein Befehl mit spezifizierter Projektor-ID gesandt wird, antwortet der Projektor nur in den
folgenden Fallen:
Wenn diese mit der Projektor-ID Ubereinstimmt.
Wenn die ID-Spezifikation gleich ALL ist, und VPS-SYSTEM den Master darstellt, oder
Wenn die ID-Spezifikation die Gruppe ist, und Gruppe den Master darstellt.
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B Steuerungsbefehle

Falls Sie den Projektor von einem Computer aus steuern, stehen die folgenden Befehle zur Verfugung:

Befehl | Funktion des Befehls Bemerkungen
PON Strom ,EIN Im Bereitschaftsmodus sind andere Befehle als ,PON“ ungiltig.
» Wéhrend die Lampe eingeschaltet ist und gesteuert wird, wird der
POF Strom »AUS* ,PON“-Befehl nicht angenommen.
IS Umschalten des Parameter
. VID = VIDEO SVD = S-VIDEO
Eingangsmodus | pG1-RGB1 RG2-=RGB2 DVI=DVI
. Status
Anfrage flir 0 = DUAL
QSL | Lampenbeleuchtungs-| ; _
stat ps 957 1 = SINGLE % SINGLE* verwendet die Lampe
u 2 =LAMP 1 (LAMPE 1 oder LAMPE 2) mit der kiirzeren Lebensdauer.
3=LAMP 2
. Parameter
Aktiver Lampenmodus 0 = DUAL
LPM | seT D 1=SINGLE
2 = Nur LAMP 1 ist eingeschaltet
3 = Nur LAMP 2 ist eingeschaltet
oLp | Einstellung der Parameter
Lampenleistung 0 =HOCH, 1 = NIEDRIG

m * Falls Sie eine ausfiihrliche Befehlsliste bendétigen, wenden Sie sich bitte an Ihren Fachhandler.

H Kabelspezifikationen

<Anschluss an einen PC>

Zur Beachtung |

Computer
Projektor (DTE-Spezifikationen)
1 NC NC 1
2 2
3 3
4 NC NC 4
5 5
6 NC NC 6
7 7
[ 8 8
9 NC NC 9

Um den Computer an den SERIAL-Anschluss anzuschlieBen, bereiten Sie ein entsprechendes
Kommunikationskabel vor, das an lhren Personal Computer passt.

DEUTSCH
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Verwendung des REMOTE2- Anschlusses

Mit Verwendung des an der Seite des Hauptgerates angebrachten REMOTEZ2 Anschlusses kann der Projektor von
einer Steuertafel usw. aus bedient werden, in einer Entfernung in der das Infrarotsignal der Fernbedienung nicht
empfangen werden kann.

BeISpIeI enes SteuertafeI-Layouts Fernbedienungsanschluss /: Externe Steuerung

[

Fernbedienungsanschluss/Externe Steuerung

Bereitschaft / ; Ein

Lampe

0
©

RGB1 VIDEO

©
©

RGB2 S-VIDEO

0

Aufstellung des Projektors im Konferenzsaal DV

In einem anderen Raum angeordnete
Steuertafel

Stiftbelegung und Steuerung
SchlieBen Sie unbedingt die Stifte (1) und (9) fur die Steuerung kurz.

® © E\ﬁéimgg%gfghsen) Gedffnet (H) | Kurzgeschlossen (L)
1 |GND _— GND
o dood o 2 |POWER OFF ON
pooogQ 3 |RGBH1 Sonstige RGB1
4 |RGB2 Sonstige RGB2
@ ® 5 |VIDEO Sonst!ge VIDEO
Auf lcht des 9-noll 6 |S-VIDEO Sonstige S-VIDEO
uBenansicht des 9-poligen .
D-SUB-Anschlusses (Buchse) 7 |DVI Sonstige bV
8 |[SHUTTER OFF ON
Gesteuert von der Gesteuert von
9 |RST/SET Fernbedienung externem Kontakt

+ Wenn die Stifte (1) und (9) kurzgeschlossen sind, arbeiten die folgenden Tasten auf der
Fernbedienung und im Steuerbereich des Projektors nicht: POWER-Taste, RGB1-Taste, RGB2-
Taste, VIDEO-Taste, S-VIDEO-Taste, DVI-Taste und SHUTTER-Taste.

Zusétzlich kénnen weder die RS232C-Befehle noch die Web-Browser-Bedienelemente, die diesen
Funktionen entsprechen, verwendet werden.
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Lampen-Anzeigen

Dieser Projektor ist mit drei Lampen-Anzeigen ausgestattet, die den Zeitpunkt zum Auswechseln einer Lampe oder

hohe Temperaturen im Inneren des Gerates anzeigen. Diese Anzeigen blinken oder leuchten zur Anzeige eines

Problems auf.

Das Gerat ausschalten und den unten beschriebenen Schritten folgen:

WP LAP2

i}—@-@)—@—«( )

— Lampe 2-Anzeige (LAMP 2)
Lampe 1-Anzeige (LAMP 1)
— Temperatur-Anzeige (TEMP)

Bezeichnung der
Kontrollleuchte

Leuchten-
anzeige

Information

Prifpunkt

AbhilfemaBnahme

Temperatur-
kontrollleuchte

TEMP

Leuchtet in Rot
(Lampeneinheit
ON)

Warmlaufstatus

* Haben Sie die
Stromversorgung
eingeschaltet,
wahrend die
Umgebungstemperatur
niedrig was (ca. 0 °C)?

*Warten Sie ungefahr finf
Minuten lang im gegenwartigen
Betriebszustand.

« Installieren Sie die Einheit an einem
Ort mit einer Umgebungstemperatur
zwischen 0 und 40 °C.

hohe Innentemperatur
(WARNUNG)

* Uberprifen Sie,
ob die
Luftungsschlitze
versperrt sind.

* Ist die

* Entfernen Sie das Objekt, das die
Laftungsschlitze verdeckt.

* Bringen Sie den Projektor an einen Ort mit
einer Temperatur von 0 bis 40°C und einer
Luftfeuchtigkeit von 20 bis 80%

Lampenkontrollleuchte

LAMP1 LAMP2

© ©

Leuchtet in Rot

Zeigt an, dass es Zeit
fUr ein Austauschen
der Lampeneinheit ist.

(,Lampe austauschen®)
auf der Bildwand
angezeigt, als Sie die
Stromversorgung des
Projektors eingeschaltet
haben?

Blinkt in Rot [hohe Innentemperatur | Raumtemperatur zu hoch? | (keine Kondensation).

@ (2Mal) (i Bereitschaft) * Uberprfen Sie den | « Schalten Sie den MAIN POWER- Schalter
Luftfilter auf geméB Beschreibung auf Seite 23 aus, und

Verstopfung. reinigen Si den Luftfilter (siehe Seite 42).

. . + Schalten Sie den Schalter der

Blinkt in Rot | Das Kihlgeblase Stromversorgung (MAIN POWER) gemas

(3 Mal) hat gestoppt. Beschreibung auf Seite 23 aus, und wenden
Sie sich an |hren Fachhandler.

Wurde die Meldung Diese Lampenkontrollleuchte leuchtet

,Replace lamp auf, wenn die Lampeneinheit fiir 1 300

Betriebsstunden (3 800 Stunden bei
Verwendung von Lampeneinheiten mit

langer Lebensdauer) verwendet wurde.

Lassen Sie die Lampeneinheit von
Ihrem Fachhandler austauschen.

Blinkt in Rot
(3 Mal)

Es wurde ein Fehler im
Lampenschaltkreis
festgestellt.

 Haben Sie die
Stromversorgung
unmittelbar nach dem
Ausschalten erneut
eingeschaltet?

Warten Sie, bis sich die Lampe
abgekuihlt hat, und schalten Sie
die Stromversorgung dann ein.

* Indem
Lampenschaltkreis ist
es zu einem Fehler
gekommen.

* Prifen Sie ob
Spannungsschwankungen
(oder Spannungseinbriiche)
vorliegen.

Schalten Sie den

MAIN POWER-Schalter geman
Beschreibung auf Seite 23 aus,
und wenden Sie sich an lhren
Fachhandler.

- Vor dem Beheben von Fehlfunktionen, die durch die TEMP- und LAMP-Anzeige angezeigt
werden, zuerst das Gerat unter Beachtung der Schritte auf Seite 22, 23 ausschalten.
» Wenn sich das Gerat nach dem Blinken der TEMP-Anzeige ausschaltet, weist der Projektor eine
Fehlfunktion auf. Bitte wenden Sie sich an Ihren Handler.
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Reinigen und Austauschen des Luftfilters

Falls sich zu viel Staub in dem Luftfilter ansammelt, steigt die Temperatur im Inneren des Hauptgerates an, und die
Temperaturkontrollleuchte (TEMP) beginnt zu blinken, sodass die Stromversorgung schlieBlich ausgeschaltet wird.
Reinigen Sie das Luftfilter etwa alle 100 Betriebsstunden, abhéangig von dem Aufstellungsort des Projektors.

H Reinigungsvorgang
(1 Schalten Sie die Hauptstromversorgung aus, und ziehen Sie den Netzstecker von

der Netzdose ab.
Schalten Sie die Stromversorgung aus, indem Sie den auf Seite 23 beschriebenen Vorgang (Ausschalten
der Stromversorgung) beachten, und ziehen Sie danach den Netzstecker von der Netzdose ab.

(@ Zerlegen Sie das Luftfilter.

Zwei Luftfilter sind vorgesehen, jeweils ein Filter links und rechts.
Ziehen Sie die Nase des Luftfilters auf sich zu, und entfernen Sie den Lulftfilter aus dem Projektor.

@ Reinigen Sie das Luftfilter.
Entfernen Sie den angesammelten Staub mit einem Staubsauger.

Luftfilter
 Achten Sie darauf, dass das Luftfilter selbst nicht in den Staubsauger gesaugt wird.

@) Setzen Sie das Luftfilter ein.
Setzen Sie das Luftfilter durch sinngeméBe Umkehr des in Schritt (2) beschriebenen Vorgangs ein.

 Passen Sie die Lulftfilter so in Arbeitsstellung ein, dass das Filtermaterial (einem Schwamm
ahnlich) nach hinten weist. (Das linke und das rechte Filter besitzen die gleiche Form.)
* Das Luftfilter muss in den Projektor eingesetzt sein, wenn der Projektor verwendet wird. Die
Verwendung des Projektors ohne eingesetztes Luftfilter, kann zu Fehlbetrieb flihren, da
Schmutz und Staub in den Projektor gesaugt wird.

m * Falls Sie den anhaftenden Staub nicht vollstandig entfernen kénnen, muss das Lulftfilter ausgetauscht
werden. Wenden Sie sich dafiir an lhren Fachhandler. Zusatzlich ist zu erwahnen, dass gleichzeitig
mit dem Austausch der Lampeneinheit auch das Luftfilter ausgetauscht werden soll.
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Auswechseln der Lampeneinheit

(Vorsicht!

Das Auswechseln der Lampe sollte erst
nach dem vollstandigen Abkiihlen
ausgefuhrt werden, andernfalls kann es
zu Verletzungen kommen.

-

~N

J

4 N\
Vorsicht!
Die Lampeneinheit muss sich vor dem
Austauschen mindestens eine Stunde
lang abgekiihit haben, bevor sie
gehandhabt wird.

. J

VorsichtsmaBregeln beim Austauschen der Lampeneinheit
Trennen Sie den Netzstecker ab, und vergewissern Sie sich, dass sich das Umfeld der Lampeneinheit

abgekiihlt hat.

® Bei der Handhabung der Lampe ist Vorsicht geboten. Die Lampe kann bersten, wenn mit einem festem

Gegenstand dagegen geschlagen oder die Lampe fallen gelassen wird, da die Glihbirne unter hohem Druck steht.

® Eine verwendete Lampeneinheit kann bersten, wenn sie grob behandelt wird.
® Stellen Sie die aufgelaufene Zeit nicht zurlick, ausgenommen wenn die Lampeneinheit durch eine neue ersetzt

wurde.

® Wenn die Lampe nach dem Zeitpunkt zum Auswechseln weiter verwendet wird, kann die Lampe brechen.
® F{r das Austauschen der Lampeneinheit ist ein Kreuzschlitzschraubendreher erforderlich.
Bei der Verwendung des Schraubendrehers ist darauf zu achten, dass dieser nicht aus der Hand rutscht.

] ¢ Die Lampeneinheit ist als optionales Teil erhaltlich. Wenden Sie sich daflir an lhren Fachhandler.

Modellnummer der Ersatzlampeneinheit: ET-LAD55 (eine Glihbirne), ET-LAD55W (zwei

GlUhbirnen)
Nennwert: 300 W

Modellnummer der Langlebensdauer-Lampeneinheit: ET-LAD55L (eine Glihbirne), ET-LAD55LW

(zwei Gluhbirnen)
Nennwert: 160 W

 Andere als die spezifizierten Lampeneinheiten kénnen nicht verwendet werden. Verwenden Sie

unbedingt die spezifizierten Lampeneinheiten.

B Zeitpunkt fur den Austausch der Lampeneinheit

Die als Lichtquelle verwendete Lampe weist eine bestimmte Lebensdauer auf. Die Lebensdauer der in dem
Hauptgeréat als Lichtquelle verwendeten Lampe betragt 1 500 Betriebsstundent (wenn Lampenleistung auf

»,HOCH" und Lampenwahl auf ,DOPPEL" eingestellt sind). Es kann jedoch vorkommen, dass die Lampe noch

DEUTSCH

vor Ablauf der 1 500 Betriebsstunden1 erlischt, abhangig von den Eigenschaften der individuellen Lampen und

den Betriebsbedingungen (die Lebensdauer der Lampen kann durch die Haufigkeit der Verwendung und das
Intervall zwischen den Verwendungen reduziert werden). Daher wird dem Anwender dringend empfohlen, einer

Ersatzlampe bereit zu halten.

Falls Ihre Lampe nach 1 300 Betriebsstunden2 (bei Einstellung von ,LAMPEN LSTG. auf ,HOCH®), nicht
ausgetauscht wird, dann erfolgt das Ausschalten der Stromversorgung nach 1 500 Betriebsstunden
automatisch, worauf auf den Bereitschaftsstatus geschaltet wird. Nach 1 500 Betriebsstunden 1 wird die

Stromversorgung nach etwa 10 Minuten automatisch ausgeschaltet, wonach diese in den Bereitschaftsstatus

geschaltet wird, auch wenn Sie ein erneutes Einschalten der Stromversorgung versuchen.

LAMPE WECHSELN

e Anzeige nach 1 300 Betriebsstunden’2 (bei
Einstellung von ,LAMPEN LSTG.” auf ,,HOCH®)

Falls die Lampeneinheit fir 1 300 Betriebsstunden2 verwendet wurde,
leuchtet die Lampenkontrollleuchte (LAMP1 oder LAMP2) auf, auch
wenn sich das Gerat in dem Bereitschaftsstatus befindet.

Eine On-Screen-Anzeige erscheint fir etwa 30 Sekunden, wie sie in dem
linken Diagramm dargestellt ist, und empfiehlt das Austauschen der
Lampeneinheit. (Die Anzeige in dem linken Diagramm verschwindet nach
etwa 30 Sekunden, oder wenn eine Steuertaste an der Rickseite des

Hauptgerates oder auf der Fernbedienung betatigt wird.)

Nach 1 500 Betriebsstunden¢1 erscheint die On-Screen-Anzeige nicht,

wenn nicht die MENU-Taste betéatigt wird.

%1 Bei Verwendung von Lampen mit langer Lebensdauer betrégt die Lampenleuchtdauer 4 000 Stunden.
%2 Bei Verwendung von Lampen mit langer Lebensdauer betrégt die Lampenleuchtdauer 3 800 Stunden.
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Auswechseln der Lampeneinheit

B Vorgehen beim Auswechseln der Lampeneinheit

] ¢ Nach 1 500 Betriebsstunden (4 000 Stunden bei Verwendung von Lampeneinheiten mit langer

Lebensdauer) der gleichen Lampe, kann das Gerat nur fir etwa 10 Minuten betrieben werden. Die
Schritte d1) bis 47) mussen innerhalb von 10 Minuten beendet werden.

(1) Das Gerat wie auf Seite 23 beschrieben ausschalten, den Netzstecker von der Steckdose
abtrennen und sicherstellen, daB die Umgebung der Lampeneinheit abgekuhlt ist.
Vergewissern Sie sich, dass das Kihlgeblase zum Stillstand gekommen ist.

Lampeneinheits-Abdeckung ﬂ

Lampeneinheit 2

(5)Halteschrauben der
Lampeneinheit

Handgriff
Lampeneinheit 1

Vorsicht

Die Lampeneinheit ist nach der
Verwendung sehr heiB.

Sie die noch heiBe Lampeneinheit berthren.

Sie kénnen sich Verbrennungen zuziehen, wenn
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Stellen Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher bereit.

(2 Entfernen Sie die Schraube, mit der die
Lampeneinheits-Abdeckung gesichert
ist, schieben Sie die Lampeneinheits-
Abdeckung geringfligig nach links, und
entfernen Sie die Abdeckung.

(3 Entfernen Sie die zwei Schrauben, mit
denen die Kuhlgeblaseeinheit gesichert ist.

m * Die Lampeneinheiten sind so konstruiert,
dass die Schrauben in Schritt (2) und

nicht vollstandig hindurch fallen.

@ Offnen Sie die Kiihigeblidseeinheit wie
in der Abbildung gezeigt.

(5 Entfernen Sie die Schrauben, mit denen die
Lampeneinheiten gesichert sind (jeweils
zwei Schrauben), ergreifen Sie die Griffe,
und entfernen Sie die Lampeneinheiten.

(6 Die neue Lampeneinheit installieren.

(7 Verwenden Sie einen
Kreuzschlitzschraubendreher, um die beiden
Lampeneinheit-Befestigungsschrauben (je
zwei pro Lampeneinheit) fest anzuziehen.

Bringen Sie die zwei Schrauben fiir
Befestigung der Kiihlgeblaseeinheit fest an.

(@ Schieben Sie die Abdeckung
geringfiigig nach rechts, und bringen
Sie die Schraube fiir Befestigung der
Lampeneinheits-Abdeckung fest an.

« Die Lampeneinheit und die
Lampeneinheits-Abdeckung richtig

installieren. Wenn sie nicht richtig
installiert sind, spricht ein
Schutzschaltkreis an und das Gerat
kann nicht eingeschaltet werden.



MEN{

[ BILD

POSITION

<6 ERWEIT. MENU

SPRACHE [LANGUAGE]

E55 OPTIONEN!

&5 OPTIONEN?

B - =

SYSTEMINFORMATION

ROM-VERSION 1.00.00

BETRIEBSZEIT 300h

LI NIEDRIG 1000

HOCH 200h

GESAMNT 300k

[y 110k

LANPENRUCKST

LAMPE

LADSS 1433

LADAAL 0h

LAMPE2

LAD5S 1100

LADS5L 0h

G0 Den Netzstecker an eine Steckdose anschlieBen und
dann den Hauptnetzschalter driicken.

* Wenn das Gerat nach dem Driicken des Hauptnetzschalters
auf die Position "I" nicht eingeschaltet wird, den
Hauptnetzschalter auf die Position "O" driicken und
Uberprifen, daB die Lampeneinheit und die Abdeckung

richtig installiert sind und dann das Geréat erneut einschalten.

i) Die ,POWER"-Taste zur Wiedergabe eines Bildes auf der
Bildwand driicken.

12 Die ,MENU“-Taste zur Anzeige des HAUPTMENUS
driicken und dann mit den Tasten A und v den Cursor
auf ,OPTIONEN2“ bewegen.

43 Driicken Sie die ENTER-Taste, um die OPTIONEN2-
Anzeige aufzurufen, und wahlen Sie dann ,SYSTEM
INFORMATION® mit den A /V -Tasten.

G4 Driicken Sie die ENTER-Taste.
Die SYSTEMINFORMATION-Anzeige erscheint.

G5 Betatigen und halten Sie die ENTER-Taste an dem
Projektor oder auf der Fernbedienung fir etwa drei
Sekunden gedrickt.

Der Eintrag ,LAMPENRUCKST* wird hinzugefiigt.

6 Wahlen Sie die Lampe, die ausgewechselt wurde, mit
den A/V -Tasten.

LAMPE1: Austauschen der LAMPENEINHEIT 1
LAMPE2: Austauschen der LAMPENEINHEIT 2

@7 Driucken Sie__die ENTER-Taste, und sobald die Anzeige
»LAMPENRUCKST" zu blinken beginnt, driicken Sie die
ENTER-Taste erneut.

Die Betriebsstunden der angegebenen Lampe werden auf Null
zurilickgesetzt..

Wenn mehr als eine Lampeneinheit ausgewechselt wurde, wiederholen
Sie das obige Verfahren ab Schritt {g).

« Wenn die Anzeige ,LAMPENRUCKST* blinkt, kann die
Ruickstellung der Lampenbetriebszeit durch Dricken der
MENU-Taste aufgehoben werden.
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Verwendung von Web Browser Control

Dieser Projektor verfugt Uber Netzwerkfunktionen, die eine Steuerung des Projektors Uber das Internet-
Suchprogramm eines PC erméglichen.
Die folgenden Operationen kénnen gesteuert werden:
* Einstellungen und Justierung des Projektors
 Anzeige des Projektorstatus

« Ubertragung einer E-Mail-Nachricht bei einer Funktionsstérung des Projektors

B Zugriffsverfahren
o to: [ ttpsd / 192.168.08/] =]
x|

Enter username and pagsword for "PROJECTOR” at 102162808
User Name

[uiser] ]

Password:

e ]

Use Password Manager to remember these values

8 Praject
o B B Mew Go Bokmwks Took Wede Meo

loix|

o @ 0 0 IJ 1 [ o1 om0 icai-tn s caitmame= PR CT LB lwe=s

| 5 Prsiuctor cantrol ke 1

(2T T SUB MENU
Control
Window Basic control) Detsil control) vy E-mail setup
MENU POWER SHUTTER 0OSD o
T ) Y v mw

Noworcsororg| B osi) oes) o) swoe) voe)

_pasantra
B3E )

5 O | Conmm Do 8 212 e

(1D Starten Sie das Internet-Suchprogramm
an lhrem PC, und geben Sie dann die
am Projektor eingestellte IP-Adresse

ein.
2 Geben

Sie zunachst ,,user1“in das

Benutzernamen-Eingabefeld ein, und
dann das Passwort in das Passwort-
Eingabefeld ein.

Die Standardeinstellung ist ,panasonic* (in
Kleinschreibung). Wenn Sie das Passwort gedndert
haben, geben Sie das neue Passwort hier ein.

Der am Projektor eingestellte Hosthame wird im
Feld ,Realm” angezeigt.

@ Klicken Sie auf [OK].

Daraufhin erscheint die Seite fiir grundlegende
Steuerung.

H Seite fur grundlegende Steuerung

Dies ist die erste Seite, die bei Zugriff auf den Projektor Gber ein Internet-Suchprogramm erscheint.
Um auf eine andere Seite umzuschalten, klicken Sie zunéchst auf [Projector Control], und dann auf [Basic control].

Ein- und Ausschalten der

Stromzufuhr Verschluss-Steuerung
) Projector control window - Netsca)e
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. File Edit Wiew Go Bookmarks Todie Window Help

Nehmen Sie keinerlei Einstellungen vor,
und fuhren Sie keine Steuerungsvorgange
aus, wahrend mehrere Fenster im
Internet-Suchprogramm gleichzeitig
gedffnet sind.

=101 %]

‘ % htto//10216%.0.8/cairbin/main.caitare=PROJ CTLElahaze

90009

&) [ % Projector control windan 1

| @‘

Projector [ERCL SN

Control
Window

Basi¢ control) Detail control) Statusinformation) E-mail setup )

On-Screen-Anzeige (OSD)

MENU

POWER | |SHUTTER|| OSD
) 99| 99 |09

on screen display

area

Ein/Aus

I\Bhnu'ksm]

| L I RGB1 ) RGB2 , DVI j S-VIDEQ} VIDEO )

Change ]
Password

BAZE )

Umschaltung des Systemtyps

Umschaltung des Eingangskanals

() @5 | Document: Duns (1,212 sece)

e




B Seite fur Detailsteuerung

Um die Seite fur Detailsteuerung anzuzeigen, klicken Sie zunéchst auf [Projector Control], und dann auf [Detail control].

) Projector control window - Netscape =]
. File Edit Miew Go Bookmarks Tools Window Help

| @0 Q @ Q Q ‘% httoe/192168.08/cai-bin/maincei’oaee=DETAIL CTLE|ane=e&x=T6&v=0 | @
-
=

ﬁ:l % Projector control window ] B

Projector RSN

Control
Window Basic control) Detail contral) Status information) E-mail set up )

displ;
MENU POWER SHUTTER 0SD en sexeen display area

R ) ww ww ooy gEmy
msm' HGB1)— HGEE)— DvI )—S-UIBEO)— VIDED)

voriibergehender Video-Stopp
Obijektiveinstellung

Change | Testmuster-Anzeige
P ) MENLU ) A STD ) ) ) )
D PC-Bildschirmanzeige
—- ENTER !) (Men[], OSD)
Az
i [Lessseszeoo
(3 @5 | Document: Dune (091f secs) I EaEn
automatische Einstellung der Werksvorgaben

Anzeigeposition auf der Bildwand (35
Eingabe und Ausflihrung (7))
von Menueintréagen '5
Ll
(a]

(Diese Funktion wird von einem Wartungstechniker verwendet.)

B Seite fur Statusinformationen

Um die Seite fiir Statusinformationen anzuzeigen, klicken Sie zunachst auf [Projector Control], und dann auf
[Status information].
Hier wird der Status des Gerates mit den folgenden Eintragen angezeigt.

@) Projector control window - Netscape —(of x|
. Eile Edit Wiew Go Bookmarks Tool Window Help

| @0 @ @ Q Q ‘§htln'//192.168U.S/cal—bm/ma\n.cel%aze:PROJSTATUS&\anE:e&x:&U&V:TQ I @
=

&) | % Prajector control windaw ] =

Projector XL

Control
Window Basic control) Detail control; Status information) E-mail set up

MENU POWER 0N CrC INPUT RGB2
Projector SHUTTER 0 OFF  LAMP SELECT DUAL

Control
05D 0N 1F  LAMPPOWER HIGH
I\bﬁnﬂ'ksml TEMP. INPUT AIR [ 26°C / 78°F
TEMP. OPTICS MODULE T 27°C /80°F

Change
Password LAMP1 RUNTIME I 3H
LAMP2 RUNTIME | 5H
Projector Type DE500 SET RUNTIME 3H

BA@E )
Yersion 033.00 Selftest No errors
(3) @4 | Document: Done (1151 sece) E=rg
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Verwendung von Web Browser Control

B Seite fur Fehlerinformationen

Wenn die Anzeige | Error auf der Seite firr Statusinformationen erscheint, klicken Sie darauf,
um die Fehlerdetails anzuzeigen.

Click Here

[ % Preinciue comtrl winoes 1 [x]
Projector UL 0T

Control
L7 L Besic control) Datall control) Sisus formstiery E-mall set o)

MENU T —
Projector check system
== ) MATN CPUEUS
Metwork Satting | FALT
_‘J GFTICS MODULE TEMPERATURE
Changs ) LPUT AR TEMPERATIIRE
i —— OK: Normaler Betriebszustand
LAMP2 STATIS . i A
_msm , T FAILED: Auftreten einer Stérung
OFTICS MODULE TEMP SENSOR
INPUT AIE TEMP SENEOR.
BATTERY
COLOR WHEEL

(Ezror cede 00 20000 00}
T T oo G

“
a¥ A

m * Je nach Art des Fehlerzustands wird der Projektor méglicherweise zu seinem Schutz auf den
Bereitschaftsmodus geschaltet.

Wenn die Anzeige [FAILED] (VERSAGT) fiir einen Posten erschienen ist
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Parameter Beschreibung
MAIN CPU BUS Eine Storung_ der Mikroprozesser-Schaltung ist aufgetreten. Bitte konsultieren Sie
Ihren Fachhandler.
FAN Eine Stérung des Ventilators oder seiner Antriebsschaltung ist aufgetreten.
(VENTILATOR) Bitte konsultieren Sie Ihren Fachhandler.

OPTICS MODULE

Die Temperatur im Inneren des Projektors ist zu hoch.

TEMPERATURE

!I'NEIT\hJF-’rEARIETURE Die Lufteinlasstemperatur ist zu hoch. Méglicherweise wird der Projektor an einem
(LUFTEINLASSTEMPERATUR) Ort mit hoher Umgebungstemperatur betrieben, z.B. in der Ndhe eines Heizgerates.
I(‘I:A‘A'\,/\IAPPEEMAIN TIME Die aufgelaufene Gesamtbetriebzeit der Lampe hat ihren Grenzwert erreicht, so
RESTZEIT) dass die Lampe ausgewechselt werden muss.

I(_|f\ AI\:/IPPELAZ-IL-J%? AND) Die Lampe hat sich nicht eingeschaltet.

OPTICS MODULE
TEMP. SENSOR

Eine Stoérung des Sensors flir Temperaturerfassung im Inneren des Projektors ist
aufgetreten. Bitte konsultieren Sie Ihren Fachhandler.

INPUT AIR TEMP. SENSOR

Eine Stdérung des Sensors fir Erfassung der Lufteinlasstemperatur ist aufgetreten.

%gl;g\l%%é)s STEMPERAT Bitte konsultieren Sie lhren Fachhandler.

BATTERY Die Stltzbatterie ist erschipft.

(BATTERIE) Bitte konsultieren Sie lhren Fachh&ndler.

COLOR WHEEL Eine Stoérung des Farbrads oder der Farbrad-Antriebsschaltung ist aufgetreten.

Bitte konsultieren Sie Ihren Fachhéandler.

Bitte wenden Sie sich an eine Kundendienststelle.




B Seite flur E-Mail-Einrichtung

Wenn bei diesem Projektor ein Problem auftritt oder die Betriebszeit der Lampe den Einstellwert erreicht hat, kann eine E-
Mail-Nachricht automatisch an eine oder zwei (maximal) im Voraus eingestellte E-Mail-Adressen gesandt werden. Um die
Seite flir E-Mail-Einrichtung anzuzeigen, klicken Sie zunachst auf [Projector Control], und dann auf [E-mail set up].

echer so =1 jactor comirad wimde — Malusge =]
o Bl B Wew G Eockwaks Dok Windwe lsb o Bl Edf Vew Gn Bookmerks Dok Widow ek
N NS e T 1S LA o S | @
1| % Prajactos contrel windoee | [] <) | % Projactor control windew | (]
SUB MENU
(Bl conind) Detal entiol) See i) S eeY)
MENU E-MAIL SET UP MENU
E-MAIL ADDRESS 2
g ) VAL SERVER HLy ] |Enamancressz Semdro Up to £3 characterz
ENABLE [ ERROR or =l
Metwrk Satting. = = LAMP1 RUNTIME OFF =] REMARY H
Metvark Sitting | 5P SERVER NAME T o 63 chaacers Netwark Satting ) L B
LAMP| EUNTIME off SlmFEMAING B
Change J MAIL OFTICH Change ] |LasrmmE [oF ZlaREMAME  H
MAIL FROM U tes 63 charncters LAME? EUNTIME [orr Slerermtp H
MEMOC {"’I‘ Jocstion, comniry, corperation, e [NPUT AR TEMPERATURE [[ors =]
BEE ) A% I Sunday 0000 0800 0200 T 0300
TEMPERATURE WARNING SETUR :_11:1“..1;\- [ 04:00 70500 [~ 06:00 [~ 07:00
||||| day " " . 100
-fnute sty & 1 - - - g0 %o 1 ri
[MIHIMTT TIME atfa -miute stersal 30 o F90 panes PERIODIC REPORT [ Wedaesclay u“ I u_un, 00 _un,
NPT ATR TEMPERATURE Crmf 25 G F 2] I Thuwrsday FAZOD 1300 ™ 14:00 1500
I Friday 1600 71700 [ 1800 [ 1500
E-MAIL ADDEESS | ™ Saturduy I 20:00 2000 2200 2300
E-MAIL ADDRESS 1 Seadto Tp 1o 63 characters
ERECE |ore = I MI
5 O | Conurme Do D0 st =

5 O | Comrmr: Do @i awa? |

(=L Y B 1 | (=L Y e =
Schaltflache fir

Aktualisierung der

Umschaltung zwischen Freigeben und Sperren von E-Mail ~ SMTP-Server-Feld

|MAJ1, SERVER Einstellungen
ENABLE | BT |
SMTP SERVER NAME Tt 2:)
D2 Absenderfeld 7]
| WMATL OPTION oy
hATL FROM | TUp to 63 characters a
Ex. location, country, corporation, etc. .
MEMO T I Tp to 63 charactetr? * a
L Eingabefeld fur Nachricht

TEMPERATURE WARNING SET UP (alphanumerische Zeichen)

MINIMUM TIME 0| minute interval [30 t0 999 minutes |
INPUT ATR TEMPER ATURE ||o‘,eﬁ4sﬂ /113" F |

Minimales Ubertragungsintervall (gilt
nur fir Temperatur-Warnungen)

Wahl des Temperaturwertes

Aktivierung/Deaktivierung der
Genehmigung zum Senden einer E-Mail-
Nachricht bei Auftreten eines Fehlers
E-MAIL ADDRESS 2

Eingabefeld fir E-Mail-Adresse des Absenders

Aktivierung/Deaktivierung der
Genehmigung zum Senden einer E-
Mail-Nachricht tber die Lampen-

Betriebszeit

E-MATL ADDRESS [send to [Up to 63 characters \
LAMP1 RUNTIME OFF ~|atRE el ind d
LAMP1 RUNTIME OFF ~laREMATNE [ nderung ces
ot T —h Einstellwerts der
NP2 KONTIME a REMALY Lampen-Betriebszeit
LAMP2 RUNTIME oFF ~|arEMamD |
INPUT AIR TEMPERATURE [[orF -} Aktivierung/Deaktivierung der
I~ Sunday ™ 00:00 70100 [~ 02:00 [~ 03:00 Genehmigung zum Senden einer E-
::1;10113@ [~ 04:00 0500 [~ 0600 [~ 07:00 Mail-Nachricht (iber die Temperatur des
uEseRy 08:00 [709:00 [~ 10:00 [~ 11:00 i
PERIODIC REPORT I Wednesday - oBu0 T oemn 71000 T Lufteinlasssensors
I Thorsday 1200 171300 [~ 1400 [~ 1500
I Eriday 1600 [ 1700 [ 1800 [~ 1900
I Saturday 2000 2100 [~ 2200 [~ 2300

I
Einstellung des Zeitintervalls flr regelmaBige Warnmeldungen
(E-Mail-Nachrichten werden an den angekreuzten
Wochentagen/Zeitpunkten tbertragen.)

¥ Fur E-Mail-Adresse 1 werden die gleichen Einstellungen verwendet.
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Verwendung von Web Browser Control

B Seite fur Netzwerk-Konfiguration

Klicken Sie zunachst auf [Network Setting] und dann auf [Network config], um die Seite flir Netzwerk-
Konfiguration anzuzeigen.

Umschalten zwischen Freigeben und Sperren des DHCP

& Projector control window - Netscape _(ol x|
. File Edit View Go Bookmarks Took Window Help
@ @ @ Q Q ‘&httn'/ﬁ P168.08/cai-bin/maincei’oase=NET SET&lane=e&x=028v=23 | -
- (=] E
=
) [ % Projector cantrol windaw 1

Projector ERELSNE

ycyg:;;‘:: Network config) ONS server setup) POP server setup, Adjust clock ; Network status)

MENU Configuration of network

Projector '
Carto) DHCP client IOFF ;' Dynamic Host Configuration protecol
IF address 92.168.0.8
w Subnet mask 55.255.265.0

Change Gate way addresg|[192.168.0.1

Password - i - N B
Host name O EoTOR Up to 16 characters. alphabet (4-Z), digits (0-%), mnus sign (-},
and period ().

[Coem 1] Schaltflache fir
—|B%E ) Aktualisierung der

Einstellungen

(5) G5 | Document: Dene (1 1B2 secs) S

Eingabefeld fir Hostname
Fir Eingabe verflgbare Zeichen: Alphanumerische Zeichen (A-Z, a-z, 0-9), Bindestrich (-), Punkt (.)

Eingabefeld fur Gateway-Adresse
Eingabefeld fir Subnet-Maske
Eingabefeld fir IP-Adresse

B Seite fur Einrichtung des DNS-Servers

Um die Seite fur Einrichtung des DNS-Servers anzuzeigen, klicken Sie zunachst auf [Network Setting], und

MENU mv— .
e )
ﬂ'} TIN5 IF addeess 1 DINS server
DINE [P addrass 2
D) ey Primare DNS-Serveradresse
_B3m Fir Eingabe verfligbare Zeichen:

Ziffern (0-9), Punkt (.)
e == (Beispiel: 192.168.0.253)

DNS server set up

DS server
DS IP address 1
DIZ IP address 2
| Sl |} Schaltflache fir Aktualisierung der
Einstellungen

Sekundare DNS-Serveradresse
Fur Eingabe verflgbare Zeichen: Ziffern (0-9), Punkt (.)
(Beispiel: 192.168.0.254)
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B Seite flr Einrichtung des POP-Servers

Um die Seite fiir Einrichtung des POP-Servers anzuzeigen, klicken Sie zunachst auf [Network Setting], und

dann auf [POP server set up].

5 Pregutor cumirs] mindum - Heticage =leix
- Bl Mww G0 Brokmawks Tools Window el

o Q, @ 0 0 2 [t 160108 00icar-hin v ca e O SE Tabrasedosifipt ] @
[ Prefects it ey 1 [i]

Natwark config) ONS server satup; POPserversstup) Adjust clock ) Natwark status)

MENLU POF mesil server set up
_aner )
POF mad server for POP before SMTP
P-II(HI'I I Dizable 4:
I
S—
_Pasanire
e S—
—
B*E )

) O | Do D 080 st =

Umschaltung zwischen Freigeben und
Sperren von POP vor SMTP

Wabhlen Sie ,Freigabe“ fir diese Einstellung nur dann,
wenn eine Berechtigung zum Senden von E-Mail
erforderlich ist.

Eingabefeld fir POP-Servername
Fir Eingabe verfligbare Zeichen: Alphanumerische
Zeichen (A-Z, a-z, 0-9), Bindestrich (-), Punkt (.)

POP mail server for POP before SMIP'

Enable “ Disable '”

POT szerver name “ II Hrterfrirrarter
Username—_n: Up te 63 characters
Daszword [ﬂ—l Password for POD server.

Eingabefeld fir POP-  Eingabefeld fir POP-
Server-Benutzername Server-Passwort

B Seite fur Uhreinstellung

Schaltflache fur Aktualisierung
der Einstellungen

Um die Seite fliir Uhreinstellung anzuzeigen, klicken Sie zun&chst auf [Network Setting], und dann auf [Adjust clock].

=Inix

. Bl BN Eecks Wdore 1
Q, (&) 0 0 (2 [t /100108 00 omi-oi v o o= TIME SE Thlamamestidiot ] @

| [i]
SUB MENU

5| % Prejacter eonteel mindees

Projector
Control
Window

MENU

)
m“‘l
_paeneea

Select Local ome zone
Current zooe 13 GMTHIR:00
Sat trss zone

Time Zond EMT-0800¢ =]

Diee prassosios | Date type s EYYYMMDD)
Time fasaar Tiso type is hicnmnzs
Set date and tiee

;

3 B Dot Do 11751 w0 e

Wahl der Zeitzone
Select Local time zone

Time Zon“ Current zone is GMT+09:00

m * Falls unmittelbar nach Einstellung der
gegenwartigen Uhrzeit eine falsche
Uhrzeit angezeigt wird, ist die
Stiitzbatterie der eingebauten Uhr
erschopft und muss ausgewechselt
werden. Bitte wenden Sie sich zum
Austausch der Batterie an den
Fachhandler, bei dem Sie den Projektor
erworben haben.

Schaltflache fur Aktualisierung der Zeitzonen-
Einstellung

| Set time zone I|

Bratelbood n6/04 | Date type is YYYYAMMODD
:I'imelF 9:54:47 ||Time type 1s hhvmmrss

| Set date and time IIII

Eingabefeld fiir neues Datum Jingabefeld fur neue Uhrzeit

Schaltflache fur Aktualisierung der
Einstellungen von Uhrzeit und
Datum
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Verwendung von Web Browser Control

B Netzwerkstatus-Seite

Um die Netzwerkstatus-Seite anzuzeigen, klicken Sie zunachst auf [Network Setting], und dann auf [Network status].

& Prejetar conlrel mindse - Hetszaps 1=K
= B Edn Mew Go Bookewks Tk Windoe lelp
. 0.0 O @ |0 rwan ]
)| " Prefects control windees 1 []
(0T SUB MENU
A o o) 94 e st P s Acit ok ) eerk s
MENL Hetwenk statuz
»ﬂ) Hetwork module versce e 0054
=D _—
Changs IF ADDRESE 19216808
&J SUE NET MASE 255 ;ES 2550
MAC ADDEESS 000 O 00 0000 00
Celhnoms 172
BB X
packets 6731 | jomors [0 | [dropped [0 | [ovomms [0 | Fame |1
™
packets 2128 emors |0 | [dropped 0| wremus 0 | fcamer |0
5 BT | Gt Dot 10660 s} == o
Anzeige der MAC- Anzeige der eingestellten
Adresse Subnet-Maske
Version
[MTetwork module version [lo0.054 [——~Anzeige der Versionsnummer der
Netzwerk-Software
Network
P ADDRESS [152.165.03 I Anzeige der eingestellten IP-Adresse
STE MET MASE 255 2552550
LAC ADDEESS (L0000 0 00:00:00
Collisions 172
EX
‘pack_ets ”8?31 | ‘errors ”0 | |dropped HO | |ovemms ”0 | |Era.me ”0” _NetzwerkstatUS‘Anzeige
TH
‘pacl{ets H2129 | |EI’I’0I’S ”O | |dropped ”0 | |overmns ”O | |camer ”U ||

m Seite fiir Passwort-Anderung

Klicken Sie auf [Change Password].

i Prey Irel mindom - Hetus ape =leix
. B G Bookeaks Trok Wedoe lep
r q) Q 0 Q 1 [ i1 1400 oni-n i ca =P ASSE GHAMGEELne=riie=TivE | @
) % Prejector cantre windoes 1 []
Projector
Control
Window
MENU
Projector | Old Password
New Password |
Network Satiing | Retype
AESET oK
Shares, ) —— @
—B3E )
5 O [ooreer b et [

Old Password [ I Eingabefeld fur altes Passwort

New Password[_____ |—— Eingabefeld fiir neues Passwort
Retype [ ———Eingabefeld fiir neues Passwort

(zur Bestatigung erneut eingeben)

[ meser )| ok

Schaltflache fir
Léschen aller
eingegebenen Zeichen

Schaltflache fir Registrierung
der Passwort-Anderung
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Feh IerSUChe ---Uberpriifen Sie vor der Anforderung des Kundendienstes die folgenden Punkte.

Symptom

Priifen

Gerat kann nicht
eingeschaltet
werden

« Ist der Netzstecker des Netzkabels richtig angeschlossen?

« Ist der Hauptnetzschalter eingeschaltet?

» Wird die Steckdose mit Strom versorgt?

* Blinkt oder leuchtet die Temperatur-Anzeige (TEMP) auf der Vorderseite des
Gerates auf? (Siehe Seite 41)

« Blinkt oder leuchtet die Lampen-Anzeige (LAMP) auf der Vorderseite des Geréates
auf? (Siehe Seite 41)

« Ist die Lampeneinheits-Abdeckung richtig angebracht?

« Eine falsche ID wurde eingestellt. (Siehe Seite 15 und 34)

Kein Bild

« Ist die Objektivkappe auf dem Objektiv?

« Ist der Bildeingang richtig angeschlossen?

* Ist die Eingangs-Betriebsart richtig eingestellt? (Siehe Seite 22)

* Ist die Schwarzpegel-Einstellung auf den minimalen Pegel eingestellt? (Siehe Seite 29)
* Funktioniert das am Projektor angeschlossene Gerat richtig?

* Ist die Stummschaltungs-Funktion aktiviert? (Siehe Seite 25)

Verschwommenes
Bild

« Ist das Objektiv richtig scharf eingestellt? (Siehe Seite 24)

« Ist der Projektionsabstand richtig? (Siehe Seite 17)

* Ist das Objektiv verschmutzt?

« Ist der Projektor direkt vor der Bildwand aufgestellt? (Siehe Seite 17)

Helle Farben/
Schlechter Farbton

« Ist die Farbintensitats-Einstellung oder die Farbton-Einstellung richtig? (Siehe Seite 29)
« Ist das am Projektor angeschlossene Gerét richtig eingestellt?

Fernbedienung
kann nicht
verwendet werden

« Sind die Batterien verbraucht?

« Sind die Batterien richtig eingelegt? (Siehe Seite 14)

« Sind Gegensténde zwischen der Fernbedienung und dem Fernbedienungs-
Sensor vorhanden? (Siehe Seite 14)

 Wird die Fernbedienung aus einer zu groBen Entfernung verwendet? (Siehe Seite 14)

» Wird die Bedienung von einem externen Gerét (iber den REMOTE2-AnschluB
ausgefihrt? (Siehe Seite 40)

+ Behindert Lichteinstrahlung die Funktion der Fernbedienung?

* Eine falsche ID wurde eingestellt. (Siehe Seite 15 und 34)

* Ist die On-Screen-Anzeigefunktion ausgeschaltet? (Siehe Seite 9)

Verzerrtes Bild

« Ist die Eingangs-Betriebsart richtig eingestellt? (Siehe Seite 22)

* Ist das richtige Signalsystem (TV-System) gewahlt? (Siehe Seite 30)

* Treten Fehlfunktionen bei der Geratequelle auf, z.B. schlechte Videobander?

« Wird ein Signal eingegeben, das mit diesem Projektor nicht kompatibel ist? (Siehe Seite 56)

Keine Wiedergabe
vom PC

* Ist das Kabel zu lang?
* Ist die Videoausgangssignal-Einstellung des Computers richtig vorgenommen
wurden? (Die Bedienungsanleitung des PCs lesen.)
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Technische Daten

Modell-Nr.

PT-D5500E PT-D5500EL

Stromversorgung:

220V - 240 V~, 50 Hz/60Hz

Leistungsaufnahme:

750 W (etwa 15 W in Bereitschaft ohne Betrieb des Klhlgeblases)

DLP™ panel
Panelgré§e:
Anzahl der Pixel:
Number of pixels

Typ 0,7 (Seitenverhaltnis 4:3)
DMD™-Element, DLP-Typ
786 432 Pixel (1 024 x 768 Bildpunkte)

Objektiv:
Motorbetriebenes Zoom:

Motorbetriebe Scharfeinstellung:

1 bis 1,36
F=1,7 bis 2,0 =25,6 bis 33,8

Option

Projektionslampe

2 Glahbirnen x 300 W UHM-Lampe

Optischer Ausgang:

5000 Im*1

Zutreffende Abtastfrequenz:
Fiir Videosignal (einschlie§lich S-Video):
Fir RGB-Signal:

Fir DVI-D-Signal:
Fir YPBPR-Signal:

Horizontal 15,73 kHz/15,63 kHz, Vertikal 59,94 Hz/50 Hz
Horizontal 15 kHz—91 kHz, vertikal 50 Hz—85 Hz,
Panaasonic Intelligent Auto Scanning System (PIAS)
Bildpunkt-Taktfrequenz 108 MHz oder weniger
Bildpunkt-Taktfrequenz 108 MHz oder weniger

[480i], horizontal 15,73 kHz, vertikal 59,94 Hz

[480p], horizontal 31,5 kHz, vertikal 59,94 Hz

[576i], horizontal 15,63 kHz, vertikal 50 Hz

[576p], horizontal 31,25 kHz, vertikal 50 Hz

[720/60p], horizontal 45 kHz, vertikal 60 Hz

[1035/60i], horizontal 33,75 kHz, vertikal 60 Hz
[1080/60i], horizontal 33,75 kHz, vertikal 60 Hz
[1080/50i], horizontal 28,13 kHz, vertikal 50 Hz

» HD/SYNC, VD Anschliisse entsprechen nicht 3 Wert Zusammensetzung SYNC.

Farbsystem:

7 Standards (NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-N/PAL-M/SECAM/PALG0)

Bildwandgré§e:

Typ 50 (Zoll) — Typ 600 (Zoll)

Seitenverhéltnis der Bildwand:

4:3

Projektionsart:

Wahlbar Uber Menii aus Vorderseite / Riickseite / Deckenmontage und Bodenmontage

Kontrastverhéaltnis:

1 600:1 (bei Wahl der Einstellung ,HOCH" als ,KONTRAST-MODUS")

Schnittstellen:
RGB1 Eingangsanschluss:

1 Satz, BNC x 5

[fir YPBPR-Eingang]

Y: 1,0 Vs-s einschlie§lich Synchronsignal,

PePRr: 0,7 Vs-s, 75 QFir G-SYNC: 1,0 Vs-s, 75 Q

HD/SYNC: TTL, hohe Impedanz, positive/negative Polaritdt automatisch

eingestellt

VD: TTL, hohe Impedanz, positive/negative Polaritdt automatisch
eingestellt

* Die HD/SYNC- und VD-Anschliisse sind jedoch mit dem direkten

*1 Diese Werte gelten fir das standardmaBige Objektiv im Lieferumfang des PT-D5500E. Bitte beachten Sie, dass
sich diese Werte in Abhangigkeit von dem jeweils verwendeten Objektiv &ndern.
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Modell-Nr. PT-D5500E PT-D5500EL

Schnittstellen:
RGB2-Eingang: 1 Satz hoher Auflésung, 15-pol. D-SUB (Buchse)

[fur YPBPR-Eingang]

Y: 1,0 Vs-s, einschlieBlich Synchronsignal,

PBPR: 0,7 Vs-s, 75 Q

[fir RGB-Eingang] 0,7 Vs-s, 75 Q Fur G-SYNC: 1,0 Vs-s, 75 Q

HD/SYNC: TTL, hohe Impedanz, positive/negative Polaritdt automatisch
eingestellt

VD: TTL, hohe Impedanz, positive/negative Polaritdt automatisch

eingestellt
* Die HD/SYNC- und VD-Anschlisse sind jedoch mit dem direkten
dreiwertigen Synchronsignal (SYNC) nicht kompatibel.

Video-Eingang/Ausgang: 1 Satz BNC
1,0 Vs-s, 75 Q
S-Video-Eingang: 1 Satz 4-pol. Mini-DIN
1,0 Vs-s, 75 Q kompatibel mit S1-Signalen
Serieller Eingang/Ausgang: 9-pol- D-SUB (Steckverbinder/Steckbuchse), gemaB RS232C

Verwendet flr Steuerung durch Personal Computer
Fernbedienungs-Eingang/Ausgang 1: Je 1 Satz fir M3 Buchsen
Kabelfernbedienung, verwendet fur Link-Steuerung

Fernbedienung 2: 9-pol- D-SUB (Steckbuchse) Verwendet flir externe Steuerung

DVI-D-Buchse: DVI-D 24-pol

LAN-Buchse: RJ-45
Lange des Netzkabels: 2,5m (ZS
Gehause: Kunstharz ¢|£
AuBenabmessungen: Breite 530 mm x H6he 167 mm x Tiefe 425 mm a
Mass 13,7 kg | 12,9 kg Q
Zul. Betriebstemperatur: *2 (Umgebungstemperatur): 0 °C bis 40 °C

Luftfeuchtigkeit: 20 bis 80% (ohne Kondensation)

Fernbedienung:

Stromversorgung: 3 V Gleichspannung (zwei Mikro-Trockenzellen)

Betriebsbereich: Ca. 7 m (vor dem Signalstrahlempféanger)

Gewicht: 95 g (einschlieBlich Trockenzellen)

AuBenabmessungen: Breite 45 mm x Dicke 23 mm x Tiefe 145 mm
Option

Aufhangevorrichtung (fiir hohe Decken) : ET-PKD55
Aufhéngevorrichtung (fiir niedrige Decken): ET-PKD55S

Projektionslinse : ET-DLE100, ET-DLE200, ET-DLE300, ET-DLE400, ET-DLEO50
Kabelloser Mausempféanger : ET-RMRC2

Ersatzlampeneinheit : ET-LADS55 (eine Gliihbirne), ET-LAD55W (zwei Glihbirnen)
Langlebensdauer-Lampeneinheit : ET-LADS5L (eine Glihbirne), ET-LAD55LW (zwei Glihbirnen)

+ Die Angaben der AuBenabmessungen umfassen weder das Objektiv noch andere vorstehende Teile.
Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 58.
*2 Bei Verwendung des Projektors in groBer Héhe (1 400 bis 2 700 m Uber dem Meeresspiegel) verringert sich der
obere Grenzwert der zulassigen Umgebungstemperatur um 5 °C.
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Tabelle der kompatiblen Signale

Auflésung Wiederholfrequenz e %2
Anzeigemodus (als Anzahl der |horizontal | vertikal (MHz) Bildqualitét Format
Bildpunkte) *' (kHz) (Hz)
N;if/w?:f ;)3/ 720 X 480i 15,7 59,9 A Video/S-Video
PAL/PAL-N/SECAM 720 X576i 15,6 50,0 A Video/S-Video
480i 720 X 480i 15,7 59,9 13,5 A YPsPr/RGB
576i 720 X576i 15,6 50,0 13,5 A YPsPr/RGB
480p 720 X483 31,5 59,9 27,0 A YPsPrR/RGB
576p 720 X576 31,3 50,0 27,0 A YPsPR/RGB
1080/60i 1920 X 1 080i 33,8 60,0 74,3 A YPsPrR/RGB
1080/50i 1920 X1 080i 28,1 50,0 74,3 A YPsPR/RGB
720/60p 1280 X720 45,0 60,0 74,3 A YPsPR/RGB
VGA400 640 X400 31,5 70,1 25,2 A RGB
640 X400 37,9 85,1 31,5 A RGB
VGA480 3 640 X480 31,5 59,9 25,2 A RGB/DVI
640 X480 35,0 66,7 30,2 A RGB
640 X480 37,9 72,8 31,5 A RGB
640 X480 37,5 75,0 31,5 A RGB
640 X480 43,3 85,0 36,0 A RGB
SVGA 800 X600 35,2 56,3 36,0 A RGB
3 800 X600 37,9 60,3 40,0 A RGB/DVI
800 X600 48,1 72,1 50,0 A RGB
800 X600 46,9 75,0 49,5 A RGB
800 X600 53,7 85,1 56,3 A RGB
MAC16 832 X624 49,7 74,6 57,3 A RGB
XGA #1024 X768 48,4 60,0 65,0 AA RGB/DVI
1024 X768 56,5 70,1 75,0 AA RGB/DVI
1024 X768 60,0 75,0 78,8 AA RGB/DVI
1024 X768 68,7 85,0 94,5 AA RGB/DVI
1024 X 768i 35,5 87,0 449 AA RGB
MXGA 1 152 X 864 64,0 71,2 94,2 A RGB
1152 X 864 67,5 74,9 108,0 A RGB
1152 X 864 76,7 85,0 121,5 B RGB
MAC21 1152 X870 68,7 75,1 100,0 A RGB
MSXGA 311280 X960 60,0 60,0 108,0 A RGB
SXGA 311280 X1 024 64,0 60,0 108,0 A RGB/DVI
1280 X1 024 80,0 75,0 135,0 B RGB
1280 X1 024 91,1 85,0 157,5 B RGB
#81 1400 X1 050 64,0 60,0 108,0 A RGB/DVI
UXGA #8|1600 X1 280 75,0 60,0 162,0 B RGB

*1 Das Zeichen ,i“ nach der Anzahl der angezeigten Bildpunkte steht fur Interlacing-Signal.

*2 Die in der Spalte ,Bildqualitat* aufgefiihrten Buchstaben besitzen folgende Bedeutungen:
AA = Bildprojizierung mit héchster Qualitat; A = Bilder werden von der Bildverarbeitungsschaltung umgewandelt
und geschitzt; B = Die Datenmenge wird reduziert, und ein vereinfachtes Bild wird projiziert.

*3 Diese Signale unterstitzen die Bildsperre-Funktion.

m » Beim Modell PT-D5500E (PT-D5500EL) betragt die Anzahl der angezeigten Bildpunkte 1 024 x 768.
Bei Einspeisung von Signalen, deren Anzahl von Bildpunkten von den in der obigen Tabelle
aufgelisteten Daten abweicht, werden diese flr die Anzeige in Signale mit 1 024 x 768 Bildpunkten
umgewandelt.
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Projektionsentfernungen

In der nachfolgenden Tabelle sind die Projektionsentfernungen fir die verschiedenen optionalen
Projektionsobjektive ausgelistet.

Angaben zu den Projektionsentfernungen des standardméaBigen Objektivs im Lieferumfang des PT-D5500E (mit
Objektiv) finden Sie auf Seite 17.

Informationen zum Anbringen von Objektiven finden Sie auf Seite 21.

(SH, SW, L, LW,LT,H:m SD: Zoll)
Vl\:’ggt‘?g%gl Weitwinkel- | Zwischenfokus- | Langfokus- |Ultra-Langfokus-
Objektiv | Zoomobjektiv Zoomobijektiv Zoomobijektiv Zoomobijektiv
BildwandgroBe Modell-Nr.: Modell-Nr.: Modell-Nr.: Modell-Nr.: Modell-Nr.:
(Seitenverhéltnis 4:3) [ET-DLE050| ET-DLE100 ET-DLE200 ET-DLE300 ET-DLE400
Diagonale| H6he | Breite | (0,8) : ( 1,391 ’7§) — (2’5_4’0). — (3’7_5’7). - (5’7_8’0).
D) | (SH) | (sW) WL Minimum Maximum|Minimum [Maximum|Minimum Maximum|Minimum|Maximum
(tw) | (LT | (w) | (T | (W) | (LT) | (W) | (LT)
50| 0,76 1,02 0,79 1,34 1,81 2,46 4,05 3,84 6,03 5,94 8,31
60 | 0,91 1,22 0,96 1,61 2,19 2,96 4,87 4,63 7,26 7,11 9,95
70 | 1,07 1,42 1,12 1,89 2,56 3,46 5,69 5,43 8,49 8,28 11,60
80| 1,22 1,63 1,29 2,17 2,93 3,97 6,52 6,22 9,72 9,45 13,24
90 | 1,37 1,83 1,45 2,44 3,30 4,47 7,34 7,02 10,96 10,62 14,89
100 | 1,52 2,03 1,62 2,72 3,68 4,98 8,17 7,81 12,19 11,79 16,53
120 | 1,83 2,44 1,95 3,27 4,42 5,99 9,82 9,40 14,65 14,14 19,82
150 | 2,29 3,05| 2,45 410 5,54 7,50 1229 | 11,79 18,35 17,65 | 24,75
200 | 3,05 4,06| 3,28 5,48 7,40 10,02 16,41 15,76 | 24,51 23,52 | 32,98 T
250 | 3,81 5,08 — 6,87 9,26 12,54 | 20,53 | 19,74 | 30,67 | 29,39 | 41,20 (&)
300 | 4,57 6,10 — 8,25 11,12 15,06 | 24,65 | 23,71 36,83 | 35,27 | 49,43 c|£‘
350 | 5,33 7,11 — 9,63 12,98 1758 | 28,77 | 2769 | 4299 | 41,15 | 57,66 B
400 | 6,10 8,13 — 11,02 14,84 | 20,11 3290 | 31,66 | 49,15 | 47,04 | 65,90 Q
500 | 7,62 | 10,16 — 13,78 18,56 | 25,15 | 41,14 | 39,61 61,47 | 58,85 | 82,38
600 | 9,14 | 12,19 — 16,55 | 2228 | 30,19 | 49,38 | 47,56 | 73,80 | 70,67 | 98,87

Berechnungsformeln fiir die Projektionsentfernung nach Objektivtyp
L,LW,LT:m SD: Zoll

Weitwinkel- Modell-Nr.:

Festfokus-Objektiv | ET-DLE050 L=0,0166 x SD — 0,036
Weitwinkel- Modell-Nr.: | Minimum (LW) | LW=0,0276 x SD — 0,0452
Zoomobjektiv ET-DLE100 | Maximum (LT) LT=0,0372 x SD — 0,0478
Zwischenfokus- Modell-Nr.: | Minimum (LW) | LW=0,0504 x SD — 0,0657
Zoomobijektiv ET-DLE200 | Maximum (LT) LT=0,0824 x SD — 0,0758
Langfokus- Modell-Nr.: | Minimum (LW) LW=0,0795 x SD — 0,1380
Zoomobijektiv ET-DLE300 | Maximum (LT) LT=0,1232 x SD —0,1310
Ultra-Langfokus- Modell-Nr.: Minimum (LW) LW=0,1176 x SD + 0,0244
Zoomobjektiv ET-DLE400 | Maximum (LT) LT=0,1646 x SD + 0,0651
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Abmessungen
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Hinweis zu den Warenzeichen

DEUTSCH

Hinweis:
Der Kauf dieses Gerates berechtigt zur Verwendung dieser Software (eingebauter Mikrocomputer und im ROM
aufgezeichnete Informationen), wobei jedoch das Urheberrecht beim Hersteller verbleibt. Reverse Engineering,
Anderung oder Modifikation der Software ist verboten.
Fehlbetrieb, der auf solche Aktionen zurlckzufuhren ist, wird von der Garantie nicht abgedeckt.

Warenzeichen

» Digital Light Processing, DLP und Digital Micromirror Device (DMD) sind eingetragene Warenzeichen der Fa.
Texas Instruments.

* VGA und XGA sind Warenzeichen der International Business Machines Corporation.

» S-VGA ist ein eingetragenes Warenzeichen der Video Electronics Standards Association.

* .Microsoft Windows" ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation (U.S.A) in den USA und
anderen Landern.

* Netscape“ und ,Netscape Navigator” sind eingetragene Warenzeichen der Netscape Communications
Corporation in den USA und anderen Landern.

Alle anderen aufgefiihrten Warenzeichen sind das Eigentum der entsprechenden Inhaber.
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